


ZWCAD+ Felhasznaloi kézikonyv

Tartalomjegyzék
1. AZWCAD+ ermMeEKCSAlAd ..o 5
1.1, A ZWOCADH VEIZIOl cuuvrieeiiiiieeeeeiiieeeesitee e e stte e s s st e e s s sbaeeessabaeasssasaaeesssasaeeessssaeassnnsenes 5
1.2.  RendszerkOVEteIMENYEK ......cccuuiiiieieee e 5
1.3. Osszehasonlitds a ZWCAD-del és az AUTOCAD-dEl........c.ceveueirrrierereriesierereeeesnevenas 6
2. A ZWCAD+ felhasznaldi felllete. ... 7
2.1, Az eSzKOZOK €lnelyeZKEAESE .......evveeieiiiee et 7
2.2, EGEIr a ZWCADH-DAN....iiii ittt ettt s e et e s e e e e s e e e e s e araeeeeaans 8
2.3. A ZWCAD+-ben hasznalhatd billentylparancsok .........ccceeeeecieeeieiiieee e 8
2.3.1.  ROVIditett PAranCsoK .....cccuieiiieiiiie e e e 8
2.3.1.  GYOrShillentylK ......oeeeeeiie e 8
3. Precizits @SZKOZOK ......cooiiiiiiiie i 9
3.1, KOOrdiNAtar@NOSZEr ......c.eeeueiiiiieiieeieeee et 9
3.2. Objektum illesztés (az objektumok helylikre illesztése) ........cccceevuvreeeiiiieeeeiiiieeeens 10
3.2.1. Az objektum ill@SZteS EIEr&SE ...cuumiiiiieiiiieeeee e 10
3.2.2. Az OSNAP vizudlis megjelenésének bedllitdsa .......ccccccceveeeieiiciiieeeeee e, 11
3.3. Poldr kovetés: korlatozza a kurzor mozgasat!.......cccovvveeiiiiiiiiiiiiieeeee e, 12
4, Objektumok [Etreh0ZASa.....uvuvieiie it e e e e e e e e e ar e 13
5. Objektumok kivalasztdsa €s MOAOSITASA ....uvveeereeeiiiiiiiiieiieeeeeieeieeee e eeercrrrere e e e e e eeanes 15
5.1. Az objektumok mdédositasanak MOASZErei.......cccoeccuiviiiiiiiiieecceeee e 15
5.2.  Aszerkesztendd objektumok kivalasztasa ........cocccoiiiiieiiiiicccceeee e, 16
ST T O 1 o J1=Y U] g o] 1 ol d [T <D RP 17
5.4. Objektumok mozgatdsa €s fOrgatasa .....cccveeeeeieiieciiiieeeeeeeeeecccrreeee e 18
5.4.1.  Objektumok MOzgatdsa......cccoveeieiiiiiiiiiiiiieeiee et e e e 18
5.4.2.  Objektumok forgatasa.......cccciiiieiiii e 18
5.4.3. Objektumok 0SSZEIZAZITASA . .evuvveeeeriiiieeiiiiee et 19
5.5. Egyez6 vagy hasonld objektumok 16trehozasa.......ccoevveviiiiiieiiiniiiieeceec e 19



6.
7.

Lo T8 R |V = T=Yo | F= L= PR 19

5.5.2.  KIOSZEAS .. ueieiieiieeeie ettt naneea 20
5.5.3.  PArRUZAMOS .. 22
5.504,  TUKIOZES weveeeeiieee ettt ettt ettt e et e e st e e e st e e e sabae e e seabte e e e snbaeeessnssaeeesnnseees 22
5.6. Az objektumok alakjanak és méretének valtoztatdsa.........ccocceeeecviieeeiiiiee e, 22
5.6.1. Trimmelés (IEVAGAS) ..cccoouriieeeiiee ettt e et 22
B.6.2.  KItEIJESZEES . .ueeeiie ettt e et e e e et e e e et e e e et e e e e e aaa e e e e ennrees 23
5.6.3.  INYUTEAS e veeeeeeeeeeeeeseeeees e e s seeeesee e esesees e s s ee et eseeseeseeseseeeeeseseeesaeseseeseseenas 24
5.6.4.  LEPLEKEZAS ... et e e e nrees 24
5.7. Objektumok lekerekitése, lesarkitasa, torése vagy csatlakoztatdsa...........cccuueeennnes 25
5.7. 1. LeKEIEKITES ..ot et 25
5.7.2.  LeSArKItaAS . ..eeeiueeeieeeiie ettt s saeeea 25
T . T Ko T =T OO USROS PP 26
MUNKA FELEEEKKEN ... e e ra e e e s aaeee s 26
Nézet (zoom, pasztazas, FKR, NEZEL)......cuiiiiiiiiiiiiee e 27
7.1, ZOOM/PASZEAZAS ..ccuuveeeiiee ettt etee et e et e e e te e e etbe e et e e e aae e e tae e e aa e e ebaeeeaaeenareeas 27
7.2. A nézetek elmentése és visszadllitasa ........cccoceeiiiiiiiiiiiiiiiin 29
7.2 1. NEZet @IMENTESE ..c.eeiiieeeeeee et 30
7.2.2. Egy elmentett nézet visszadllitdsa........cccoveeeeeeiiiiiiiiiieeeeee e, 30
25 TR o 4 S PO UROPRURTPPR PSRRI 30
7.4, NEZEtablaKOK .....cooiuiiiiiiiiiiiiee e s 32
2 TR -1 V7 1 1V [ Yo SR 34
2 T74e) Q- TaTaTo] =1 - 1Y- USSR 35
8.1.  Sraffozas €S KIitOITES ......ccueerieiiieeeeeee e 35
8.1.1. Asraffozasi és kitoltési terliletek megadasa........ccocvveeeeiieiieicciireeeeeee e, 35
8.1.2.  Sraffozdsi mintdzatok megadasa........cccciiieieeiii i 37
8.2, SZOVEE evereeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee ettt ettt ettt ettt ettt ettt e e e ne e eetar et anean 38
2 TR -1 o] - .- | USRS UPP 40
B, IMBIETEZES ...t re e nnne e 41
BIOKKOK ... e 43
9.1. Blokkok [étrehozadsa és beilleSzZtese.........covviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 43



S TN O R = 1Y =Y (=1 o Lo = 13- [ PPTRT 43

9.1.2.  BIOKK DEIIE@SZLESE ... 44

9.2.  Blokkok attribUtumokkal ............ccooiiiiiiiiiiii e 45
10. Adatok megosztasa: kereszthivatkozasok, DWF, kK€peK ......ceeeeeeeeeecciiieeeeeieeeeeineee, 46
10.1.  KUISO referenCiakrol .........oouooiiieieeeceee e e e 46
10.2.  Kils6 hivatkozasok €SatolaSa ........coceerieeriienieneesee e 46
10.3. T oI oY1 1] - 17 PR 47
11.  Rajzok plottoldsa és publikalasa..........ceeiviiiiiiiiiiiii e 49
11.1. Rajzok nyomtatdsa a nyomtatas kezelGvel .........cccveveeeiiiiiiciiie e, 49
11.1.1. Oldal BEAITTASA ....eeeieeeeeeiee e 49
11.1.2. Nyomtatd/Plotter beallitasa.......ccoeeciieeiieecieeeceeee e 50
11.1.3. A nyomtatadsi terllet és a Iéptékezés bedllitdsa.......ccocoeeviiieeeniiineciccieeeen, 50
11.1.4. EgYEb DEAIITEASOK ... 51
11.1.5. Elrendezések @ Papirteren .. ..o icciie et 52
11.2. Rajzlapok készletének kdzzététele a kozzététel kezel§ segitségével .................... 53
11.2.1. Rajzok kdzzététele a kdzzététel kezel6 hasznalataval........ccceeeeeeecnniinennen.nn. 54
11.2.2. A kozzétételi bedllitasok konfigurdladsa .........ceeeeeeecciiiiiee e, 54

12, Munka 3D modellekKel ...........cooiiiiiiieeee e 55
12.1. 3D modellek |6Ttreh0zasa .........cooviriiiiiiiieee e 55
12.1.1. Primitiv SZilardtestek ........oooeorriiiee 55
12.1.2. Szilardtest |étrehozasa 2D profilokbOl..........coovrviiiiiiiie e, 56
12.1.3. Halé primitivek 16treh0zasa........cccvvveeeei i 57
12.2. 3D modellek MOdOSItasa......ooiiuiiiiiiiiiiiiieee e 58
12.2.1. LOZIKAT MUVEIET ..ottt eeeerr e e e e e s e bbrreeeeeeeeas 58
12.2.2. Szilardtestek SZErkeSZEESE .......cccuirviiriieiiereeeeeee e 59

13. 3D modellek MEeGLEKINTESE .oovveeiieeeee e e e 61
13,1, 3D-S KOTUIEKINTES ....eeineiieiiiieeee et 61
13.2. LAtVANYSEIUSOK .ceeei i e e e e e e e e e e eanes 63



1. AZWCAD+ termékcsalad

1.1.A ZWCAD+ verzioi

A ZWCAD+ rendszernek harom kereskedelmi és két oktatdsi, plusz egy fejleszt6knek szant

verzidja van.

Uzleti felhasznaloknak

ZWCAD+ Standard

ZWCAD+ Professional

ZWCAD Mechanical

Alapvetd 2D tervezési
lehet6ségek és teljes LISP
tdmogatas

ZWCAD+ Standard

API

Alapvet6 2D tervezési
lehet6ségek, 3D modul és API-k
teljes készlete beleértve a LISP-

et, a VBA-t, ZRX-et és az SDS-t

API

Gépészeti modul
Egyezik a ZWCAD+ PRO-val, de
ki van egészitve a gépészeti ipar

szamara fontos konyvtarak és
eszkozok egy teljes szettjével.

ZWCAD Mechanical

e A ZWCAD+ Standardnak alapvet6 2D tervezési lehetGségei és teljes LISP tdmogatasa

van.

e A ZWCAD+ Professional verzidnak alapvet6 2D tervezési lehetGségei, 3D nézegets és
szerkeszt6 modulja, tovabba teljes APl készlete van, beleértve a LISP-et, VBA-t, ZRX-

et és SDS-t.

e A ZWCAD Mechanical az ZWCAD+ Professional verzidn alapul, és kiegészil a gépészet

szamara fontos eszkdzokkel és konyvtarak teljes készletével.

1.2.Rendszerkovetelmények

Ajanlott rendszerkdvetelmények:

e Microsoft Windows XP SP2 vagy Ujabb
e /Vista/7/Server2003/Server2008
e Minden processzor a tdmogatott hardverek kdzott

e 1G RAM
e 1.5GB szabad hely

¢ 1024 x 768 VGA kijelzé (True Color)

e 128MB-os grafikai kartya

e Microsoft Internet Explorer 7.0 vagy kés6bbi verzié

e Telepithet6 CD-rél vagy letoltott fajllal



1.3.0sszehasonlitas a ZWCAD-del és az AUTOCAD-del

Két CPU mag hasznositasa (0] 0 X X (0] 0
DWG kezelés 2,5-t6] 2012-ig 0 0 0 0 0 0
Szalag menii o* o* X X 0 0
Altalanos Tébbsoros parancssor 0 0 0 0 0 X
Rajzfllek 0 0 0 0 X X
"Okos egér" (SmartMouse) o* o* X X X X
Asszociativ méretezés o* o* 0 0 0 0
Leader & Qleader parancsok 0 0 0 0 (0] 0
Megjegyzés | Tablazat (import-export, tabla stilus) 0 0 0 0 0 0
Text és Mtext 0 0 0 0 0 0
Mez6 o* o* 0 0 0 0
Rétegkezelés 0 0 0 0 0 0
Rétegek Rétegfordito 0 0 0 0 0 X
Réteg "megeléz6" o* o* 0 X 0 0
Kereszt- OLE 0 0 0 0 0 0
hivatkozasok, Képek 0 0 0 0 0 0
blokkok, Kereszthivatkozasok 0 0 o) 0 0 0
tulajdonsagok | Tébbszérés blokkbeillesztés 0 0 0 0 0 X
Tulajdonséag(kezelb,szinkronizalas) o* o* (0] [0} (0] (0]
Design Center 0 0 0 0 (0] 0
Eszkozpaletta o* o* 0 0 0 0
Ciklikus kivalasztas o* o* X X 0 0
Halado File 6sszehasonlitas 0 0 0 0 X X
Parametrikus rajzolas X X 0 0 0 X
Expressz eszk6zok 0 0 0 0 0 X
3Dmodell (szilard test,felszin,halo) 0 X 0 X 0 X
3D 3D szerkesztés 0 X 0 X 0 X
Lathatosagi stilus (takaras,arny ék) (0] (0] (0] (0] (0] X
Teljes LISP stb. tamogatas o* o* 0 0 0 X
Visual Basic programozas o* X 0 X (0] X
Programozas Parancsok felvétele o* o* 0 0 X X
Runtime kiegészités (ZRX/ARX) o* X 0 0 (0] X
Teljes Diesel kifejezések o* o* X X 0 0
Publikalas 0 0 0 0 0 0
Kimenetek Nyomtatas 0 0 0 0 0 0
Export 0 0 0 (] 0 0
[0} van
* opcionalis
X nincs




2. A ZWCAD+ felhasznaloi feliilete
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2.1.Az eszk6zok elhelyezkedése

IESESE

Szildrdtest

~ - @ | ZWCAD+ 2014 Trial (koristozott) - [RajzL.dwg]

Jegyzetel Beillesztés Nézet Eszkdzok Kezelés Exportalds Expressz Online

e Szalag: Megnagyobbitja a munkara alkalmas terlletet egy kompakt felhasznaldi
feliletet hasznalva, ami tartalmazza az eszkoztdrakban és parbeszédablakokban
talalhato eszk6zok és vezérlék nagy részét.

e Eszk6zpalettak: Flileket haszndlnak a parancsok, blokkok és mas eszk6zok szervezésére,
megosztasara, elhelyezésére. Az eszkozpalettak kiilsé fejleszt6k 4dltal biztositott
felhasznaléi elemeket is tartalmazhatnak.

¢ Tulajdonsagok paletta: A tulajdonsagok paletta listdzza a kivalasztott objektumok vagy
objektumcsoportok tulajdonsagainak aktualis beadllitasait. Barmelyik tulajdonsag
maodosithato, mely egy Uj érték megadasaval megvaltozathaté.

e Design Center: A Design Center segitségével megszervezheti a rajzokhoz, blokkokhoz,
sraffozasokhoz és egyéb tervezési tartalmakhoz valdé hozzaférést. Barmilyen
forrasrajzbdl lehet tartalmakat behuzni az aktuadlis rajzba. Be tud huzni rajzokat,
blokkokat, sraffozasokat az eszkozpalettara. A forrds rajzok lehetnek a szamitégépén,
halézati helyen vagy weboldalon.

e Parancssor ablak: Hajtson végre egy parancsot a parancs teljes-, vagy roviditett nevének
a parancssorba gépelésével és nyomjon ENTER-t vagy SPACE-t. Amikor a dinamikus
bevitel (Dynamic Input) be van kapcsolva és be van allitva a dinamikus prompt



megjelenitése, be tud irni tobb parancsot tooltipekben (tippablakban), melyek a kurzor
kozelében vannak kijelezve.

e Allatot sav: Nézze meg a kurzor koordinataértékeit, és érjen el szdmos gombot,
melyekkel rajzeszkézoket tud be- és kikapcsolni, mint az ,illesztés”” (snap) mad, racs
mod, kovetési mod.

2.2.Egér a ZWCAD+-ban

Kijeldlés

Leugré menti

Gorgé lenyomva: mozgatas
Gorgd gorgetve: zoomolas

2.3.A ZWCAD+-ben hasznalhato billentyiliparancsok

2.3.1. Roviditett parancsok

A ZWCAD+ nagy szamu roviditett parancsot tartalmaz, hogy a funkcidok kdnnyen elérhet6k
legyenek a parancssoron keresztiil.

A gyakran haszndlt réviditett parancsok:

A, *{vszerkesztés RE, *Regenerdlas

ATT,  *Atributum definialas REC, *Téglatest rajzolas

AR, *Kiosztas T, *Bekezdéses szovegbeiras

B, *Blokk definialas VP, *Kontroll nézet relativ VKR-hez
C, *Korrajzolas W, *Blokk kiirasa

D, *Méretstilus kezel6 Z, *Zoomolas

E, *Radir (torlés)

2.3.1. Gyorsbillentyiik

BILLENTYU  FUNKCIO BILLENTYU FUNKCIO

F1 Segitseg CTRL+A Mindent kijelol
F2 Szoveges ablak CTRL+B lllesztés (Snap)
F3 Objektum illesztes ki/be CTRL+C Masolas

4 1abla ki/be CIRL+D Koordinatak

F5 Izoplan kapcsolas CIRL+E I1zoplan

Fb Koordinata megjelenites ki/be CIRL+G Racs

F7 Racs ki/be CTRL+K Hiperhivatkozas
F8 Orto ki/be CTRL+N Uj

F9 Raszter ki/be CTRL+O Megnyitas



F10 Polar koordinata ki/be CTRL+P Nyomtatas

F11 Targyraszter koveteés ki/be CTRL+S Gyorsmenteés
CTRL+T Tabla kalibralas

CIRL+1 Tulajdonsag paletta ki/be CIRL+V Beillesztés

CIRL+2 Design Center ki/be CIRL+X Kivagas

CIRL+3 Eszkoz paletta ki/be CIRL+Z Visszavonas

Megjegyvzés

Felhiviuk a figyelmét, hogy az angol nyelvli parancsokat alulvonas utdni parancs
formatumban (pl. _LINE), mig a magyar nyelv{ parancsokat alulvonas nélkil (pl. VONAL) kell
beirni.

3. Precizios eszkozok

3.1.Koordinatarendszer

A pontok megaddasdhoz akar derékszogli, akdr poldr koordinatarendszerben is beirhatjuk a
koordinatdkat, mindkét megoldas esetén a kezd6ponthoz képest abszolut koordinatakban
vagy az utolsé ponthoz képest viszonylagos koordinatakban megadhaté az Uj pont.

Polar: 99350 < 30°

\ Modell,( Layoutl >\ Layout2 /

x|Parancs:
[[Parancs: _line Adja meg az elsd pontot:

l|adja meg a kovetkezd pontot vagy [Szi::ug/Hosszz’xség/Vissza]:

12220< 0 00000 H EL & dlZ - =&
Rendszer tipus Abszolut Relativ
Derékszogl X, Y(, 2) @X, Y(, 2)
Polar Tavolsdg<szog @Tavolsag<szog




1. példa 2
Parancs: TEGLALAP

1. pont: 70,80
2. pont: @30,40

(70,80)

2. példa

Parancs: VONAL
1. pont: 0,0

2. pont: 20<30

3. pont: 20<145
4. pont: @20<145
5. pont: @40<30

Tippek és triikkok

e Amikor a polar kovetés be van kapcsolva, meg tudja adni Ugy a koordinatat, hogy a
kurzor segitségével hatdrozza meg az iranyt és kodzvetlenil a parancssorba irja be a
tavolsagot.

e Felhivjuk figyelmét, hogy a _UNITS parancs vezérli az egységek formatumat, kérjik
valassza azt, amelyikre sziksége van.
3.2.0bjektum illesztés (az objektumok helyiikre illesztése)

A koordinatak beirasa helyett megadhat pontokat, ahol mar létezé objektumok taldlhatéak,

mint a vonalak végpontjai vagy a korok kozéppontjai.

3.2.1. Az objektum illesztés elérése

Jobb klikk mentii

SHIFT gomb nyomva tartasa és jobb egérgombbal kattintas utan az OSNP menl megjelenik a
kurzor helyén.

Az OSNP futtatdasanak bekapcsoldsa

Az OSNP futtatasat be tudja kapcsolni az allapotsavnal, ezutdn tud egy vagy tobb objektum
illesztési médot hasznalni ismétlédve.

10



I Y, Modell 1{ Layoutl )\ Layout2 /

Adja meg az elsd pontot:
Ninc=s folytathatd vonal vagy iv.

Adja meg az el=d pontot: <Traszter ki> ;‘\ Beallitasok. ..
95.9921, 1821137 , 0.0000 | | B L |[# | P =y

Menjen az OSNAP bedllitasaihoz, vdlassza ki az objektumillesztést, amit szeretne:

g e
£ Rajzbesllitasok S5
Raszter és hald | Targyraszter | Polaris kiovetés

" Térgyraszter Be [F3) | Targyraszterkivetés Be [F11)

Targy raszter mod

O ¥ végpont 0h " Beilesztésipont | Mindent kivalaszt J
& [ Feleziipont b [ Merbleges —_—

| Eayksem |
O [ Kizéppont T [ Enintd
& [ Pont X [ Szomszédos
< [ Siknegyed X V] Metszéspont

| Meghosszabbitas

O Alapértelemzés

4[] Péthuzamos ~ T
_ Latszdlagos kozosrész
] Kaovetés eqy targyraszter ponttdl, megéllas a pont folott ameddig a
: parancsban van. A kovetd vektor megjelenik a kurzor mozagatasakor. &
kovetés meqallitdsdhoz allion meg a pont felett Gjra.

| Bedllitasok... | | oK | | Mégse | | Sdgs |

3.2.2. Az OSNAP vizualis megjelenésének beallitasa

Ahhoz, hogy az objektum illesztés jobban latszédjon és hatékonyabban legyen hasznalhato,
az ZWCAD+ OSNAP megjelenit egy jelet és egy magyardazatot, amikor a kurzor az objektum
illesztés helye felett van.

Felez6pont

11



Meg tudja valtoztatni a beallitdsokat kedve szerint:

X

Aktudlis profil: Default Aktudlis rajz: Rajz1.dwg

[Megnyités és mentés | Failok | Képemys| Raizolés | Kieldlés | Felhasznélsi bedlitasok | Vetiilet | Nyomtathaté | Online |

AutoSnap bedllitdsok AutoTrack bedliitasok.
V| Magnes | Poléris kivetési vektor megjelenitése
V| Autosnap eszkiztippek megielenitése | & kigvetési vektor telies képernyis megielenitése
| SmartSnap marker megjelenitése | AutoTrack eszkiztipp megielenitése

" Raszter-doboz megjelenitése SR e
N Kavetési pont kijelolése
Autosnap jelold szine:

8 o 2 Automatikus
[ Sérga v |
\ - g —— Shift megnyomaséval
AutoSnap jelolés nagysdga Céldoboz mérete

B B

Téargyraszter bealiitasok

| Sraffozés objektumaok kihagyésa

Ok J[ Mégse J| akemsz ||  Sigé

3.3.Polar kovetés: korlatozza a kurzor mozgasat!

Hogy a munkdja még folyamatosabb és hatékonyabb legyen, néha sziiksége van arra, hogy a

kurzor mozgdsat lekorlatozza egy konkrét szégre, ehhez kapcsolja be a ZWCAD+ poléar
kovetést és allitsa be a szoget, melyet szeretne.

P00 PIT
‘#{ﬂ’n 1Tasol

\Rasater és hals | Térgyraszter} Polaris kivetés

| Poléris kiavetés Be [F10)
Poléris szagek bedllitasai Téargyraszter kovetés beésllitasai
Szognovekmény:

[T lv)

©) Csak ortogonalis kivetés

" Kivetés a poldris szagbedlitasok
hasznélataval
Poléris szog mérése
< Abszoldt

" Utalsd szakaszhoz viszonitott

| Bedllitasok... | ‘| 0K \ | Mégse | |  Sdagd |
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Ha specialisan fligg6legesen vagy vizszintesen akar mozgatni, akkor az allapotsavon lévé
ORTHO funkciét be kell kapcsolnia.

" [Polar. 165102 < 45°

4. Objektumok létrehozasa

Az ZWCAD+ egy sor eszkodzt ad arra, hogy segitsen Uj objektumok kényelmes létrehozasaban.
A kulcsszabaly az, hogy pontokat specifikaljunk és beirjuk a sziikséges értékeket a parancs
prompt utan.

N O o

/ \ = g +3 v & [©]
L o—07 ' : 3 .

Vonal Vonallanc Kér fv

- - v - t NN ¢ )

Elso példa: Vonalak rajzoldasa

1. Klikkeljen az alap flilon a rajz panelen a vonalon.
A parancssor azt kéri, hogy adjon meg egy pontot. Itt tudja haszndlni az egerét vagy
beirhatja alul a koordindata értékeket.

3. Miutdn megadta a pontot, a parancssor kéri, hogy adja meg a kdvetkez6 pontot, és
ez a folyamat folytatdodik, mig meg nem nyomja az ESC billentydit.

Parancs: _line (130,140}
Adja meg az elsé pontot:100, 100

Adja meg a kévetkezd pontot [Szég/Hosszusdg/Bezdrds/Vissza]:

Adja meg a kévetkezd pontot [Sz6g/Hosszusdg/Bezdrds/Vissza]:

Adja meg a kévetkezd pontot [Sz6g/Hosszusdg/Bezdrds/Vissza]:

Adja meg a kévetkezd pontot [Sz6g/Hosszusdg/Bezdrds/Vissza]: 130, 140 (100,100)

Adja meg a kévetkezd pontot [Szég/Hosszusdg/Bezdrds/Vissza]: ‘

Megjegyzés

1. Itt egyszer haszndljuk a LINE parancsot, és 4 vonal szakaszt kapunk.
2. A Bezdrds opcid arra vald, hogy az elsé és utolsé szakaszt 6sszekdssiik, a vissza pedig arra, hogy
visszamenjiink az el6z6 szakaszhoz.
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3. ENTER billentyd: 1) A beirt értékek elfogaddsa 2) az el6z6 parancs hivdsa még egyszer
4. ESC billentyii: elvetés

Masodik példa: Kordk rajzoldsa

Szdmos maédon tud kort rajzolni, a kozép- / N[ 7 - E
pont, sugdr, atméré vagy a kerilet @ e ° &1l
L. L, Vonal Vonallénc | Kér Iv <
pontjainak megadasaval. - - - - N
ﬁ— "'\U'/J,\ Kozéppont, Sugar
SE Rajzl.dwg -
/ ;/

'\{_- ) Kézéppont, Atmérs
yas

L ) 2Pont

o~

e G

\ e /v 3 Pont

O

¢ j/ﬁ Erintd, Erintd, Sugar

'\\‘Uj Erints, Erintd, Erinté
,/ 3
\ 4 ) | |
=y ‘-(/___./ _—
RE4 —m g4 »-_;.@,ﬁ 1
-~ B
&’ ) AN
..\-, O“/’ |“\__j_ /ﬂ, l"\hok/ln
3
2
1 1 x q X X
2 X |
< 3

Harmadik példa: Vonalldnc rajzoldasa

Egy vonallanc egyenesek, ivek vagy ezek kombinacidinak 6sszefliggd sorozata; az ZWCAD+
ezekbdl hoz létre egy objektumot.
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Megjegyzés

1.

A kiilénb6z6 szegmensekben a vonalldncot vdltozatos vastagsdgokkal lehet Iétrehozni, és létre lehet
hozni keskenyedd vonalat tgy, hogy kiilénb6zé értékeket ad a kezdeti- és végvastagsdgoknak.

2.

Ha iv médra akar kapcsolni, akkor irjon i-t (Iv) a parancssorba, ha a vonal médra akar visszakapcsolni,
akkor irjon n-t (voNal).

Rokon parancs

PEDIT: Minden vonalszegmens egy egészként miikodik, haszndlja a PEDIT-et, hogy
vonallancot rajzoljon.

BOUNDARY: Egy hatart hoz létre a korbekeritett teriletbdl, a hatar lehet terilet vagy
vonallanc.

= Haténal re— 4 Vonalldnc Ieﬂozasa (Pwrvonal)

i (@] | Pontok kijelolése

+| Sziget felismerés : .

Hatarvonal megtartasa

2

(=]

Hatarvonaiak megtartasa

\T}
[

Objektum tipusa: ’ Vonallédnc l,?

Hatarvonal beéllités

| Aktudlis nézetabl | v | & | G

OK ] | Mégse SGgd

A fentebb bemutatott harom példahoz hasonldéan létre tud hozni mdas objektumokat is a
rajzolépanel segitségével, mint Sugdr/ Szerkesztévonal / Sokszog / Téglalap / Iv / Ellipszis /
Spline stb.

5. Objektumok kivalasztasa és modositasa
Az alapvet6 objektumokat kivéve, melyek az el6z6 fejezetben keriiltek bemutatdsra, tobb
Osszetett objektumot is létre tud hozni a lIétrehozott objektumok szerkesztésével.

5.1.Az objektumok mddositasanak mdodszerei

e Parancssor: irjon be egy parancsot, majd valassza ki az objektumokat, melyeket
maodositani szeretne. Masik lehet6ség: el6szor kivalasztja az objektumokat, és utana
beirja a parancsot. Kbvesse a parancssor utasitdsait, hogy a folyamatot befejezhesse.
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e Felugré menii: Valassza ki, majd klikkeljen az objektumon jobb egérgombbal, hogy
megjelenitse a felugré menit az oda tartozd szerkesztési lehetSségekkel.

¢ Tulajdonsagpaletta: A Tulajdonsagpalettdn megadhat egy Uj értéket, hogy mddositson
barmilyen tulajdonsdgot, amit meg lehet véltoztatni. Altalanossagban duplan klikkelve
az objektumon a tulajdonsagpaletta megjelenik.

e Megfogasi pontok: Valasszon ki egy objektumot, hogy a megfogasi pontokat kijelezze,
és klikkeljen egy megfogasi pontra, hogy aktivva tegye! Tobb megfogasi pontot aktivva
tehet a SHIFT gomb megnyomasaval, amikor rajuk kattint. Ezekkel az aktiv megfogasi
pontokkal az objektumokat alapesetben nyujtani lehet, vagy kivalaszthatja a masik
megfogdsi mdédot az ENTER vagy a SPACE lenyomasaval, hogy végigmenjen a megfogasi
maddokon: mozgatds, forgatds, skaldzas, tikrozés.

5.2.A szerkesztendo objektumok kivalasztasa

Az objektumok kivalasztasara tobb lehet§ség van:

1. Haszndlja a céldoboz kurzort és valassza ki az objektumokat egyesével

Néha nehéz kivalasztani azokat az objektumokat, melyek atfedik egymast vagy kozel vannak
egymashoz. Ebben a helyzetben tartsa nyomva a SHIFT billenty(it és menjen végig az
objektumokon a SPACE billenty( segitségével, amig az lesz kijelolve, amelyiket szeretné,
nyomja meg az ENTERT a kijel6lés megerdsitéséhez.

2. Adjon meg egy kivalasztasi teriiletet és valasszon ki tobb objektumot

e Ablakos kivalasztas: Huzza a mutatot balrdl jobbra, hogy csak azokat az objektumokat
valassza ki, melyek teljesen benne vannak a kivalasztott teriletben.
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o Atfedéses kivalasztas: Hizza a mutatét jobbrdl balra, hogy csak azokat az objektumokat
valassza ki, melyeket tartalmaz vagy valamilyen mértékben atfed a téglalap alaku ablak.

o X

!
O Rk
OO :|Ir“( l::'
!

!
!
L —

2 -
® L L

O E O {'--':,. E i‘--"
1X

X3

-

Tippek és triikkok
e Zart rétegeken lev6 objektumok nem jel6lhet6k ki, el6szor a lezardst kell megsziintetni.

e Tudja hasznalni a QSELECT vagy FILTER parancsokat, hogy tulajdonsag vagy
objektumtipus szerint védlasszon ki objektumokat.

e Objektumok csoportjat is meg tudja hatarozni, igy késébb egyszerien ki tudja ezeket az
objektumokat valasztani és szerkeszteni, mert a ZWCAD+ egységként ismeri fel ket.

5.3.0bjektumok torlése

Sok lehet6ség van arra, hogy a rajzbdl objektumokat tordljon és megtisztitsa a kijelz6t:
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ERASE parancs a kijelolt objektumok
torlésére

A DELETE gomb megnyomdsa a
kivalasztott objektumok torlésére
PURGE (tisztitds) paranccsal a nem
hasznalt megnevezett és meg nem
nevezett objektumokat tavolithatja el
mint a blokkdefiniciok, méretezési
stilusok, rétegek, vonaltipusok és
szovegstilusok. A tisztitas csokkenteni
tudja a fajlméretet, igy a munkdja
kénnyebb és gyorsabb lesz.

O Tisztithatd elemek megtekintése

" Nem tisztithaté elemek megtekintése

Hasznalaton kivuli elemek a rajzban:

- %= Dsses elem
[#9 Alakok
1) Blokkok
& Féisk
w2 Méretstilusok
[ Nyomtatasi stilusok
5y Szoveastilusok
% T &blézatstilusok
W& Tobbszdrdsmutatd-stilusok
= Tobbszorgsvonal-stilusok
=22 Vonaltipusok

| Tisztitandd elemek jovahagyasa

"~ Bedgyazott elemek tisztitsa

| Bezéras Sugd

5.4.0bjektumok mozgatasa és forgatasa

Az objektumokat el lehet mozditani masik helyre, vagy meg lehet valtoztatni a tajolasukat

egy szoggel valo elforgatassal.

5.4.1. Objektumok mozgatasa

A mozgatdsok irdnyanak és  tavolsaganak
meghatdrozasdhoz meg tud adni egy bazispontot és

egy célpontot. 3
Ebben a példaban: (==l 2
]
1. Valassza ki az ablakot! :: N
2. Adja meg a bazispontot a mozgatdshoz! :ﬂ |:
3. Adja meg a célpontot és az ablak elmozdul. |L'1l!

5.4.2. Objektumok forgatasa

Egy meghatdrozott bazispont koril forgatni tud objektumokat. A forgatas szégének

meghatdrozasahoz meg tudja adni a forgatas szogét, a kurzor segitségét tudja igénybe venni

vagy megadhat egy referenciaszoget egy abszolut sz6ghoz képest.
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X
1 —
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X
4
Valassza ki az objektumot!  Bazispont és az elforgatas szoge Eredmény

5.4.3. Objektumok 6sszeigazitasa
Egy objektumot egy masikkal 0ssze tud igazitani ugy, hogy megad két par pontot az ALIGN

parancs hasznalatdval.

[ 11 L || . L ] L |
() (s
2}( 5 X/\s,
' S
! N

[ ] [ ] [:F

Vilassza ki az objektumot! Eredeti és cél pontok Eredmény

5.5.Egyez6 vagy hasonld objektumok létrehozasa

Sokféle mddja van annak, hogy objektumokrél masolatokat hozzon létre a rajzon, melyek

egyezhetnek vagy hasonldak lehetnek a mar létez6 objektumokhoz, és néhany specifikus
Utja van az elhelyezésiiknek.

5.5.1. Masolas

Létre tud hozni egy vagy tobb masolatot egy meghatarozott tavolsagban és irdnyban.
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I_/ ™, T aY .
— ;J penend [ }
~ — A
Kivdlasztott objektum Adja meg a kezd6- és Egyszeres masolds
célpontot! eredménye

Ha tobb masolatot akar létrehozni, akkor csak tobb rendeltetési helyet (pontot) kell
megadnia.

PN Pt
f \ Py i )
7N a {# ) ‘
/.l - | -
" '
2 1' r
- A A
|
Kivalasztott objektum Adja meg a kezd6pontot és To6bbszorés masolas
célpontokat! eredménye

Tippek és triikkok

e A mdsolds egy tobbszords utasitas, mely addig ismétli az utolsd entitds mdsoldsat, mig
az ESC gomb megnyomasaval meg nem szakitja.

e Ha meg akar ismételni egy utasitast, mely alapértelmezésben nem ismétlédik, akkor
megnyomhatja az ENTERT vagy SPACE-t vagy a MULTIPLE utasitassal be tudja allitani,
hogy alapértelmezett legyen az ismétlés.

5.5.2. Kiosztas

Tobb masolatot létre tud hozni egy objektumbdl Ugy, hogy azok egy kiosztast alkossanak
négyszogletes vagy korkéros mintazatban.

Téglalap alaku kiosztdsban meg kell hatarozni a sorok és oszlopok szamat, majd a kiosztas
szogét (elemek kozotti szoget). Ezt meg tudja adni az értékek megadasaval vagy a
képernydrdl vett pontokra valé hivatkozassal.
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Sorok: l:l

Tavolsdg és irdny

Dszlopok: l:]

Sor tavolsag:

Oszlop tavolsaa:

Kiosztas szoge:

@

Tipp

Alapértelmezés szerint negativ sortavolsag
esetén a sorok kifelé jelennek meg. A negativ
oszloptavolsag az oszlopokat balra haladva
ieleniti meg.

" Korkaros kisztas

(‘Ql Walasszon objektumokat

0 objektum kivalasztva

© Négyszogletes

oooo
ocooo
ooono
oocoo

Kzéppont X [633 | v [343 | _‘iiJ
Mddszer és érték
Az osszes elem szama & Kitaltott szog _LI
Osszes elem D
Kitaltitt sz &
Elemek kozatti szoq: 90 &

| Elemek elforgatasa masolatként
Objektum bazispontja

| Obijektum alapértékének atvétele
X: |0 | v: [0

B azispont:

o

_/D
})
;)

)
)
)

e
Y
0

—)—0 0

Négyzetes kiosztas

21

N an'plaaiss » »
< Korkoros kisztas

gil Walasszon objektumokat
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5.5.3. Parhuzamos

A parhuzamossal (OFFSET) Uj objektumokat lehet |étrehozni, melyek alakja parhuzamos az
eredeti objektummal. Az OFFSET tobbféle objektumon alkalmazhatd, mint korivek, korok,
ellipszisek, elliptikus korivek, vonalak, 2D Osszetett vonalak, szerkesztévonalak, végtelen
vonalak.

Az objektummal valé parhuzamost a tavolsdg megadasaval vagy egy ponton keresztiil lehet
|étrehozni.

5.5.4. Tiikrozés

¥ 2 4 K
[ 1
[ | [ |
R 9 3 X
Valassza ki az objektumokat! Adja meg a tlikrozés Eredmény
tengelyét!

(Meghagyva az eredetit)

Ahhoz, hogy tiikrozzén egy objektumot, meg kell adnia a tengelyt, ezt az ideiglenes tikroét
két pontjanak megadasdaval adhatja meg. Valaszthat, hogy kitorli, vagy meg6rzi az eredeti (a
tikrozott) objektumot.

5.6.Az objektumok alakjanak és méretének valtoztatasa
Szadmos modja van mar létez6 objektumok alakjanak és méretének megvaltoztatdsara,
szimmetrikusan és aszimmetrikusan egyarant.

5.6.1. Trimmelés (levagas)

Trimmelni tud objektumokat, amelyek pontosan mas objektumok hataréleinél végz6édnek.

Objektumok trimmelésénél el6szor a vagodéleket kell kivalasztani, majd a trimmelendd
objektumot, vagy egyenként kivalasztva vagy a keret kivalasztasi mddszert alkalmazva.
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Trimmelni tud iveket, koroket, vonalakat, bezaratlan vonalldncokat és szerkeszt6vonalakat.
Ahol a vagdéélek lehetnek ivek, korok, vonalak, vonallancok, szerkeszt6vonalak, végtelen
vonalak és nézetablakok egy elrendezési fllon.

2 x
| [
X4
Valassza ki a vagdéleket! Valassza a trimmelendd Eredmény
objektumokat!

Ha nem ad meg hatarokat és nyom ENTER-t az objektumok kivalasztdsa promptnal, minden
megjelenitett objektum lehetséges hatdrra valik. igy egy objektum lehet a vagéélek koziil, és
egy az objektumok kozil, amit trimmelink.

Minden objektum Valassza ki a trimmelendé Eredmény
kivalasztdsra kertil az ENTER objektumokat
lenyomadsaval.

5.6.2. Kiterjesztés

Ki tud terjeszteni objektumokat, igy azok pontosan mas objektumok altal meghatarozott
hataréleken végzédnek. A kiterjesztés hasonléan m(ikddik a trimmeléshez, elGszor ki kell
valasztani a hatarokat, majd az objektumokat, melyeket ki akarunk terjeszteni.

/_\
N

Hatarvonal kivalasztva A kiterjesztendd objektumok Eredmény
kivalasztva
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5.6.3. Nyujtas

A nyujtassal megvaltoztathatja az objektumok méretét. Objektumok nyujtasanal ki kell
valasztania egy bazispontot és egy eltolasi pontot. Az adott objektumok kivalasztdsahoz
keresztezd kivalasztast kell alkalmaznia. Az objektumok, melyek keresztezik az ablakot vagy
sokszog hatart, nyujtasra keriilnek. Azok az objektumok, melyek teljesen az ablakba vagy a
sokszogbe keriilnek, egyszerlien elmozdulnak. A megfogasi lehet&séggel szintén nyudjthat
objektumokat.

2 X
() O ()
R.
N \
I % : Y
M 1
Valassza ki az objektumokat! Adja meg a bazispontot és az Eredmény

eltolasi pontot!

5.6.4. Léptékezés

A SCALE paranccsal megnagyobbithat vagy O0sszenyomhat mar |étez6 objektumokat. Két
maddja van objektumok |éptékezésének:

Léptékezési tényezé haszndlata

Ki tud valasztani egy bazispontot és egy |éptékezési tényez6t. Ha a tényezd nagyobb, mint 1,
akkor megnagyobbitja az objektumot, ha 0 és 1 koz6tt van, akkor 6sszenyomija azt.

X2

1
x

Valassza ki az objektumokat!  Adja meg a bazispontot és a Eredmény
tényez6t (itt:0,5)

Referenciatavolsag hasznadlata

Meg tudja adni a jelenlegi tavolsagot, majd az Uj kivant méretet, és a teljes objektum
egységesen megnd vagy kisebbedik az Uj kivant méretnek megfelelGen.
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5.7. Objektumok lekerekitése, lesarkitasa, torése vagy csatlakoztatasa

Ossze tud kotni két objektumot lekerekitett vagy lapos sarkokkal. Létre tud hozni vagy

bezarni réseket objektumokban.
5.7.1. Lekerekités

A lekerekités két objektumot egy ivvel kot
Ossze, mely érinti az objektumokat és van
egy megadott sugara. Objektumok
lekerekitéséhez meg kell adnia a helyet és a
sugarat. Lekerekiteni tud iveket, koroket,
ellipsziseket, vonalakat, vonalldncokat,
spline-okat, szerkeszt6vonalakat.

Lekerekités el6tt

5.7.2. Lesarkitas

Lekerekités helye
rd

~ L

Lekerekités helye

Lekerekités sugara = 100

N S
Eredmény

.-f"ﬂ-—“"\-\\l

Eredmény

Lekerekités sugara=0

A lesarkitds két objektumot kot 6ssze egy levagott sarokkal. Objektumok lesarkitasdhoz meg

kell adnia a lesarkitas tavolsagait.

Eredeti Lesarkitas tavolsdga nem
nulla

Lesarkitas tavolsaga nulla



5.7.3. Torés

Rést tud létrehozni egy objektumban, mely két objektumot eredményez egy réssel kozottik.
Objektumok toréséhez meg kell adnia két toréspontot. Alapértelmezetten az a pont a torési
pont, ahol kivalasztja az objektumot. Ahhoz, hogy ettdl eltérd torési pontpdrt adjon meg, irja
be.

L A

Eredeti objektum Adjon meg két torési pontot! Eredmény

6. Munka rétegekkel

A ZWCAD-ben a rétegek olyanok, mint az atlatszé sablonok, melyeket a kézi vazlatban
haszndl. A rétegeket arra hasznalhatja, hogy rendszerezze a kilénb6z6 tipusu
rajzinformacidkat. A rétegek |étrehozdsdval 6ssze tud rendelni hasonld tipusu objektumokat
azonos réteghez vald rendeléssel. Példaul kilon rétegekre tudja tenni az épitési vonalakat,
szovegeket, méretezéseket és cimblokkokat.

e Bekapcsolas/ Kikapcsolas: A kikapcsolt rétegeken levé objektumok lathatatlanok, nem
kerlilnek nyomtatasra.

e Befagyasztas/ Felengedés: Befagyasztott rétegek nem jelenit6édnek meg, nem kerilnek
nyomtatdsra, és nem regeneralddnak, ami meggyorsitja a mikodést.

e Zarolas/ Feloldas: A zarolt rétegeken levé objektumok nem mddosithatok, mig a réteg
feloldasra nem kerdl.

e I1zolalas / Unisolate: Az izolacid elrejt és zarol minden réteget, kivéve azokat, melyek a
kivalasztott objektumokat tartalmazzak.
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A rétegek tulajdonsagkezelGjével létre tud hozni Uj réteget vagy szerkeszteni a kivalasztott
réteg tulajdonsagait. Eltudja menteni a rétegek beallitdsait elnevezett réteg allapotokként.
Az allapotokat vissza tudja allitani, szerkeszteni, exportalni vagy importalni.

7. Nézet (zoom, pasztazas, FKR, nézet)
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7.1.Zoom/pasztazas

Munka kozben altaldban sziikség van a rajzi részletek kinagyitasara egy kozelebbi nézethez
vagy atvaltani a nézetet a rajz egy masik részére. Mindkét lehetdség csak az aktudlis rajz
nézetét valtoztatja meg, az objektumok valds helyzetét és méretét nem.

Az ZOOM és PAN parancsok a leggyakrabban hasznalt utasitdsok. Szamos lehetdsége van
arra, hogy pdasztdzassal Ujrapoziciondlja a rajzban a nézetet és a zoom segitségével a
nagyitast megvaltoztassa.

Pdsztazas (rajz mozgatdsa a képernyon)

Ha nyomva tartja az egér k6zépsé gombjat és mozgatja azt, elinditja a valdsidejd pasztazast,
ami lehet6vé teszi szamara a rajz kiilonb6z6 részeinek megtekintését.

Beirhatja a PAN parancsot is, hogy elinditsa a pasztdzdst egy pontfiggvényként, ahol
els6ként a kiindulasi pontot kell megadni, majd az Uj poziciét ahhoz, hogy a teljes rajzot
elpasztdzza abba az iranyba és tavolsagra, mely sziikséges.
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Pasztdzasi pontok megaddsa Eredmény

Zoom

Az egér kozéps6 gombjanak forgatas funkcidja rajzteriileten valé hasznalatdval valdsidejl
zoom lehetséges megvdltoztatva a nézet nagyitasat. Amennyiben sziikséges, a kinagyitott
képet a képernydn a kivant helyre mozgathatja (pdsztazhatja).

Eredeti allapot Kinagyitva

A Zoom>Ablak segitségével gyorsan zoomolhat a rajzteriileten egy négyszogletes teriiletre az
érdekes terilet két atellenes sarkanak megadasaval.

Négyszogletes teriilet megadasa Uj nézet

A Zoom>Meérték az egér kozépsé kozépsé gombjanak duplakattintasaval érhetd el, amivel a
rajzon szerepl6 Osszes objektum teljes nézetét kaphatjuk meg. Ezen kiviil a Zoom>Minden-
nel is minden objektumot meg tud tekinteni, de ha minden objektum a rajzolasi hataron
belil van, a Zoom>Minden a rajzolasi hataron beliili 6sszes teriletet mutatja meg.
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Palcaawlilas Laalol

Jelenlegi nézet Zoom>Meérték Zoom mindenre

A Zoom>Objektumok egy olyan nézetet mutat, melyben az 6sszes kivalasztott objektum
szerepel a legnagyobb lehetséges nagyitassal. A Zoom>EI6z6 segit 6nnek gyorsan visszatérni
az el6z6 nézethez.

7.2.A nézetek elmentése és visszaallitasa
A nézeteket elmentheti név szerint és kés6bb - példdul a nyomtatatashoz, vagy ha utalni
akar bizonyos részletekre - visszatérhet hozzajuk. Egy elnevezett nézet a specifikus
nagyitasbdl, helybdl és orientaciébdl all.

Aktudlis nézet: Aktudlis
Nézetek

& Aktudlis =
[& Modell nézetek
{o Elrendezési nézetek Ui....
={CJ Bedlitott nézetek
& Felal
© Aul
) esl
(& Hatra
i Bal
(&) 10bb
& DNY Izometrikus
€ DK Izometrikus
€ EK izometrikus

€ ENY izometrikus

0K [ Mégse Alkalmaz |  Sugo
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A ZWCAD+ a VIEW utasitasban egy nézetintéz6 szolgdltatast nyujt, amiben elmentheti az
aktualis nézetet, vagy vissza tud allitani egy elnevezett nézetet.

7.2.1. Nézet elmentése

Amikor elnevez és elment egy nézetet, a kovetkez6 beadllitasok mentédnek:

e Nagyitds, kozéppont, nézési irany;

e A nézet helye: a modell flil vagy egy bizonyos elrendezési fiil;

e A rétegek lathatdsaga a rajzban abban az id6pontban, amikor a mentés készilt;
e FKR (User Coordinate System - Felhasznaldi koordinatarendszer);

e 3D perspektiva és vagas.

Miutdan mentett egy elnevezett nézetet, megtalalhatja a szalagon: Nézet fil > Nézetek panel,
ezutdn elgorgetve a listadobozt a végéig.

7.2.2. Egy elmentett nézet visszaallitasa

Az elnevezett nézetek a kovetkezGkre hasznalhatok:

e Olyan nézetek visszaadllitdsdra, melyek gyakran a modelltér nézetablakaban a
elrendezési ablakdaban vannak;

e A nyomtatas terlletének kijel6lésére

e Annak meghatarozasara, hogy a modelltérnek milyen nézete latszédjon, amikor
megnyitasra keril a rajz.

Elore beallitott nézetek

Szamos el6re bedllitott nézet l|étezik a ZWCAD+ rendszerben, melyek kozvetlendl
alkalmazasra kerllhetnek a Szalagon levé nézet listajara vald kattintassal. Ez a list
tartalmazza azokat az elnevezett nézeteket, melyeket a felhasznalé ebben a rajzban
korabban létrehozott.

| Felal u;‘,__‘

J Alul ok
Nézetkezeld

 Bal v

Tippek és triikkok

Egy rajz megnyitdsakor egy elrendezési nézetet csak akkor adhat meg, ha elmenti a rajzot
abbdl a megadott elrendezési fiilbdl.

7.3.FKR

A felhaszndldéi koordinatarendszer (FKR) arra hasznalatos, hogy pontosan pozicionaljon
minden pontot a rajzteriileten. Ez a kiilénb6z6 (X, Y és Z) tengelyek értékeibdl all, igy minden
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pont azonosithatd (X, Y, Z) szdmhdrmasokkal. Kétdimenzids rajzokndl csak az X és Y
tengelyeket hasznaljuk, igy az utébbit redukalhatjuk (X, Y)-ra.

e

Minden rajzon lat egy FKR ikont a rajzterilet KezdGpont
bal alsé sarkdban, ami megadja a rajz (0,0)
kezd6pontjat, ami a (0, 0).

VKR

A VKR a ,vildg” koordinata rendszer. Ez az alapértelmezett koordindtarendszer minden
egyes rajznal.

FKR

Az FKR itt specialisan arra a koordindta rendszerre utal, amit a felhasznalé beallitott. Szamos
moddja van annak, hogy a VKR-t egy bizonyos FKR-re valtoztassuk. Forgatni tudja a
tengelyeket vagy egy Uj kezd6pontot adhat meg.

N ;
.‘x . .":
\\. ,,-”FJ
X *
Eredeti (VKR) A VKR elforgatasa a Z tengely Eredmény
koril
i
|
W
|
X 1 X
X
Uj kezd6pont megadasa Eredmény

e ses

részletes koordinataérték informaciojat egy vonal kezd6- és végpontjanak a Tulajdonsagok

panelen.
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Kezddpont - X

1724.5117

Kezddpont - Y

Kezddpont - Z

8010224
0

Végpont X

1829.0933

Végpont Y

906.1331

Végpont Z

0

104.5817

104.5106

0

147.8506

45

Megtudhatja kurzora éppen hol helyezkedik el a valésidejd

koordinatainformdcidéval, melyet a felhaszndléi feliilet bal alsé sarkaban talal.

azt is, hogy a

Adja meg a kovetkezd pontot vagy [Szog/Hosszusdg /Visszal:
Parancs: Adja meg az atellenes sarokpontot: *Megszakitwvax

Aktualis kurzor pozizié

|8 8L & O [% Fzwcan-

——— %

l Parancs:
- i
[1801.4192, 1119.0066, 0.0000

7.4.Nézetablakok

Nagy és bonyolult rajzok esetében kiilonb6z6 nézetek megjelenitése lecsokkenti a
zoomoldasra és pdsztazasra szdnt id6t egy egyszerl nézetnél. Tovabbd azok a hibak, melyeket
egy bizonyos nézetbdl nem Iat, nyilvanvaldva valhatnak egy masik nézetbdl.

A nézetablakok mind modell-, mind elrendezési térben létrehozhaték. Ahogyan az egyik
nézetablakban valtoztatdsokat hoz létre, a tobbi is egyidejlileg frissitésre kerdil.

Modelltér nézetablakok hasznalata

¥V ¥ WY WYOWYr Wok

!Sw? AR R Tﬁ;

-
a5
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Modelltérben olyan nézetablakokat hozhat létre, melyek teljesen kitoltik a rajzteriiletet és
nem fedik at egymdst. A szalag kornyezetben csak a Nézet > Nézetablakok panelre kell
vdltania, ahol egy listadoboz van, mely tartalmazza az Osszes el6re beallitott nézetablak
beadllitast, melyek kozvetlenil felhasznalhatok.

{58! Elnevezett

. Egyetlen A

Ul Kettd: Fuggoleges | v

.L__A;;Egyesnes =|Kettd: Vizszintes |§
Nézetablakok

A Nézetablak kezel6be beléphet a VPORTS paranccsal. Itt részletesebb beallitdsokat
végezhet a nézetablakain, mint sajat elnevezésl nézetablakok l|étrehozdsa és minden
nézetablakhoz kiilonb6z6 nézetablakok megaddsa.

(X

Uj nézetablakok :Einevezéltir:nézélébiakok

[j néwv:

Standard nézetablak: Eldnézet
| “tiktiv Modell Konfigurélas®
| Eqyszeres

Kettd: Fuggtleges

| Kettd: Vizszintes

| Harom: Alatt
| Harom: Fuggdleges
| Harom: Vizszintes

DK lzometrikus

MNéagy: Egyenld

| Néay: Jobbra

| Négy: Balra
Alkalmaz: Beallit: Nézet atallitasa:

Képemyiﬁ = D v DK lzometrikus v

DK | Mégse Sagd

Elrendezési tér nézetablakainak haszndlata

Elrendezési térben nézetablakokat kell létrehoznia, hogy a modelltérben levé rajzokat
megjelenitse. Ugy néz ki, mint egy “ablak”, amin keresztiil ldthatja a modellteret. Ahhoz,
hogy létrehozzon egy négyszogletes nézetablakot, a Szalag Nézet fiilén a Nézetablakok
panelon a Négyszogletes gombra kell kattintania, vagy az MVIEW parancsot hasznalhatja
ugyanehhez.

33



Tippek és triikkok

Az MVIEW utasitast hasznalva gyorsan létrehozhat szdmos sztandard nézetablakot egyszerre
a 2, 3 vagy 4 valasztasaval.

7.5.Latvanystilusok

A vizualis stilus 3D modellezésben hasznalatos annak érdekében, hogy kilonb6z6 mdédokon
legyenek megjelenitve a szilardtest modellek, egy "életh(ibb” megjelenités érdekében.

A ZWCAD+ rendszerben hétféle latvanystilus érheté el, melyek a 2D drétvdz, 3D drétvaz,
Rejtett, Lapos, Gouraud, Simitott+ Elek, Gouraud élekkel. Egyszer(ien kattintson a
latvanystilusokat tartalmazé galérian (Szalag > Nézet fil > Latvanystilusok panel), hogy
alkalmazza a kivdlasztott megjelenitési stilust az aktudlis rajzon.

[s]=]
3 I.zD S = l |58l Elnevezett
&
Takaras ; @ ‘, \/’—\5
2D drbtvaz 3D drotvaz Rejtett
oy &
Lapos Menjkorbe Simitott+Elek

Gouraud+Elek -

Az egyes latvanystilusok részletesebb megismeréséhez tekintse meg a 12. fejezetet (3D
modellekkel valé munka.)
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8. Rajzok annotalasa

A feliratozdsok, jegyzetek illetve egyéb tipusi magyardzd jelolések altalanossagban
hasznalatosak arra, hogy a rajzhoz informdciokat rendeljiink. Szadmos objektum létezik,
melyek szerepet jatszanak ezeknek a megvaldsitasaban (annotalasban). llyenek a
méretezések, tlirések, szovegek, tablazatok, sraffozasok, blokkok. Ebben a fejezetben a
méretezéseket, sraffozasokat, szovegezéseket és tablazatokat mutatjuk meg.

8.1.Sraffozas és Kitoltés

A sraffozdsi objektum egy terilet kiemelésére vagy ugyanazon anyag azonositdsara szolgal.
Lehetdség van a bezart terllet vagy a kivalasztott objektumok kitoltésére sraffozassal, tomor
kitoltéssel vagy szinatmenetes kitoltéssel.

Ahhoz, hogy egy sraffozds objektumot |étrehozzon, hasznalja a HATCH utasitast, és a
Srafozzas dialégusdoboz végigvezeti ont a kovetkezd folyamatokon: a sraffozasi terilet
kijelolése, a sraffozasi minta kivalasztasa és néhany sziikséges paraméter beallitasa.

Sraffozas és atmen

[Srafozés [Bumenel]

Tipus és minta

Hatéarvonalak Hatérvonal megtartasa

Tipus: | Elére definiélt v ‘,@‘ Pont kijelolése | Hatarvonalak megtartasa
Minta: | ANGLE il [:q; Objektumak kivélasztasa Objekturn tipusa: | Y/onallanc
Elénézst 2 Hatérvonal bedlitas

‘ ® Aktudlis nézetablak 73
Szoq és lépték = 0;: ]
Szog: Léptek: B Kielo ek 3 ~
L] v/ i v ) Hézag tirése

= o Szigetek
Dupla sraff Papittérhez viszonyitva — ) , Gres  |ooDDD | eavség
Sziget felismerés Tiirés: (0.
l 1 Sziget megjelenitése:

Opcick oroklése

0 Aktudlis kezdépont hasznélata

Sraffozas kerzddpontja
) Aktudlis kezdSpont hasznélata

~ Forrés sraffoz. kezddpont
hasznélata

© Megadott kezddpont Beéllitasok
A Kattintson az 0j kezdSpont | Dinamikus eldnézet = asszaciatly
beélitadsihoz Kiilanallé sraffozasok

" Hatér teriedelméhez MegiRend:

Hatarvonal ala

| 4

| Alapértelmezett kezdtpont S

L.;a Tulajdonsagok oroklése

Mégse [ Sugs | 1%

8.1.1. A sraffozasi és Kkitoltési teriiletek megadasa

A ZWCAD+ rendszerben egy zart objektum kivalasztasaval adhatja meg a sraffozasi és
kitoltési terliletet vagy vehet egy pontot és a ZWCAD+ automatikusan kijeldli a teriletet. A
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sraffozds hatdra barmilyen kombinacidja lehet a vonalak, ivek, kordk, vonallancok 4altal
hatdrolt objektumnak, amelyek a zart teriletet kell, hogy alkossanak.
Sraffozas szigetekben

A sraffozasi hatdron bellli bezart terlleteket szigeteknek nevezziik. Megadhatja az
objektumok sraffozasat a legkiilsé hataron belll mint normal, kiilsé és a hatarokat figyelmen
kival hagyva médokon. A normal az alapértelmezett sraffozasi minta.

belsé pont

Vegyen fel egy Taldlt hatdrok Normal Kulsé Hatdarok
belsé pontot figyelmen kivdl
hagyasa

Objektum kivdlasztdsa sraffozdashoz

Ahhoz, hogy egy bonyolult rajz kis teriletének sraffozdsat felgyorsitsa, definidlni tudja
objektumok készletét a rajzon. A sraffozds nem vizsgdlja azokat az objektumokat, melyek
nem szerepelnek a beallitott hataron belil.

e e ¥ v L I e — iy I
"'r,i_'g__“-ﬂ"‘r ‘:lII.::.l“.'.J__F s ,'LL Lra
el b ! Lo i Ll -I|T: s a Cifa nr "

Valasszon egy hatdrvonalat Eredmény

Megjegyzés: Biztositsa, hogy a sraffozasi terlilet be legyen zarva, vagy allitsa be a rés
toleranciat, ha a hatarnak van egy kis rése, amit nem akar figyelembe venni.
Tarsitott sraffozds

A tarsitott sraffozasok automatikusan frissitésre keriilnek, amikor a hatarobjektumok
modositasra kerlilnek. Kisebb valtoztatasok egy tarsitott sraffozas hataraban nem igénylik a
sraffozas torlését és Ujra létrehozdsat.
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A sraffozott objektum Hatdrvonal szerkesztése A tarsitott sraffozas
eredménye

8.1.2. Sraffozasi mintazatok megadasa

Két tipusa van a sraffozdsoknak és kitdltéseknek is.

Elére definidlt sraffozasi minta

Korilbelil 80 minta elérhet6. Ugyanakkor mds cégek dltal nydjtott sraffozdsi minta-
konyvtarak is hasznalhatdk. A sraffozdsi mintdk az acad.pat és acadiso.pat fdjlokban
definialtak.

Egyedi sraffozadsi mintak

Definidljon egy egyedi sraffozasi mintat egy .pat fajlban. Ahogyan a kdvetkez6 dbra mutatja,
megfelel§ skdla és szo6gértékek bedllitasaval kiilonb6z6 megjelenéseket kaphat egy sraffozasi
minta segitségével.

[ [ I I

Skala = 1; Sz6g = 0 Skala = 0,5; Sz6g = 0 Skala = 0,75; Szég = 30

Tomor kitoltés

Egy teriilet egy szinnel vald kitdltéséhez valassza a SOLID el6re definialt sraffozast.

Szindtmenetes kitoltés

Toltson ki egy bezart terlletet szinatmenettel. A szindtmenetes kitoltés megjelenithet6
szinarnyalatként (egy szin van fehérrel keverve), arnyékolasként (egy szin van keverve
feketével) vagy két szin kozotti sima dtmenetként.
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8.2.Szoveg

A szoveg, melyet a rajzokhoz ad, kiilonb6z8 informacidkat tartalmazhat. Lehet egy bonyolult
specifikacid, cim blokk informacid, cimke, vagy a rajz egy részlete. Létre tud hozni egysoros
(_TEXT) vagy tobbsoros szoveget (_MTEXT) a sziikségleteitdl fliggben.

Helybeni szévegszerkeszto

Alul a helybeni szovegszerkeszt6 lathatd, mellyel [étre tud hozni szovegeket és szerkesztheti
azokat.

- _
| Szovegformazas

IAnaI “IMeyaye [0 B 7 UG o o Lmr®

= 05 54 A2 @ o 0.0000 b 1.0000 <« 1.0000 g

EI I:lmhn 200 R s ) ) Y T T R AT ||u|u|]|||]|||]n|||i <>

WCAD+ 2014
Az uj verzio!

&
v

Szévegstilusok

Testre szabhatja a szévegstilusokat: meghatérozhatja benniik a szbveg betL’jtl'pusét méretét,

Stilusnév

Er—] (0.

Betiitipus Betiitipus neve

Magasség: Nev: | T Aval _ﬁl]

Szélességi Betistilus: !Normél :‘

tényezd: Nyely: ! Kiuod = ‘

Délésszog: 0 Nagy Foek ijj ‘ _Jaa
hasznélata: -

Effektusok Szoveq eldnézet

Nyomtatas hatrafelé Aa B b C C
Nyomtatas fejiel lefelé
AaBbCe | Elénézet |

(2) Akamez | [ 0K ][ Mégse |

Nyomtatas fuggblegesen

Mezo

Egy mez6 egy frissithetd széveg, mely Ugy van bedllitva, hogy megjelenitsen olyan adatokat,
melyek megvaltozhatnak a rajz életciklusa sordan. Amikor a mezd frissitésre keril, a mezé
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utolsé értéke kerll megjelenitésre. A mezGk altaldban olyan adatokat tartalmaznak, mint a
datum, mez6név, lapszam és cimek, melyek varhatdan valtoznak a rajz életciklusa soran.

%3 Mezo

(o

Mezd kategdria:
| EE R - |
Mez6 nevek:

Cim =i
Détum

Diesel kifejezés:

ElnevezettObj.
EszkozNév

F&jl méret

Féjinév
Hiperhivatkozésokra
HyperlinkBazis:
Kulcsszavak
Létrehoz.Datum
Megjegyzések
MentésDatum
Nyomt.Datum
Nyomt.Lépték
Nyomt.Orientacié
Nyomt.StilusTabl.
Objektum —
Oldalbel.év [~ |

Belépés:
Frank
Formatum:

fiics) S f

ey, ]

Nagybetl

Kisbetii

Nagy kezdébeti ——\

Cim betli

Mez6 kifejezés:

%<\AcVar Login>%

Mégse | sigé |

Tippek és triikkok

(PN "Wa S 70 Wa VWY Vaan "W )

Amikor egy mez6 frissitésre keril, az utolsé értéket mutatja. A mezbket egyenként is tudja
frissiteni, vagy az 6sszes mezGt egyszerre vagy tobb kivalasztott objektumot egyszerre.

Menjen a Bedllitasok dialégusdobozra, ahol a bedllithatja a mez6 automatikus frissitési
szabalyat. Beallithatja, hogy a mez6k automatikusan frissitésre keriljenek, amikor a rajzot
megnyitja, elmenti, kinyomtatja, frissiti, vagy amikor ETRANSMIT-tal elkildi.

Aktudlis profil

Default Aktulis rajz:

Rajz1.dwg

[Megnyités és mentés | Falok | Képemyd | Raizolés | Kieloles€T ehasznaloi bedlitésok vetiiet | Nyomtathaté | Online |

Szabvanyos Windows viselkedés

" Helyi meniik a rajzteriileten LruiCtagaster

" Adatbevitel billentyizetrd|

Koordinitaadat-megadas értelmezési sorrendje

jatokonyveket kivéve

| Jobb kattintd B Mez6 frissités beallitas o)
. Automatikus Gfrissités:
Beillesztési lépték i ezt
Ha nincsenek megadi | Megnyit | eKiildemény
Forr&startalom ) Mentés 7 Regen
| Millméter = .
L +| Nyomtatas
Céltartalom mér |
| Millméter | Akalmaz&bezzf | | Mégsem | |  Sugd
y4

Mezd

( Vonalvastagsag-bedlitasok... |

| Mezik hatterének megjelenitése

| Uzenetek elrejtésének bedllitésai... |

“Mez frissités bealitas

Mégse |
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8.3.Tablazat

A tabldzat egy objektum, mely adatokat tartalmaz sorokban és oszlopokban. Egy
tablazatobjektum egy Ures tablazatbdl vagy tablazatstilusbdl hozhatd létre. Ugyanakkor
tdblazatobjektumot |étrehozhat Microsoft Excelben talalhaté adatok alapjan is.

e Tablazatot a TABLE paranccsal hozhat létre, a Tablazat beszirdsa varazslo segit olyan
tablazatot létrehozni, melyre sziiksége van.

Beillesztési viselkedés
O Bedlesztési pont megadasa
Osziop & sor bedlitisok
Oszlopok: Oszlop szélesség:
5 G54 65 L
Adatsorok: Sor magassag:
1 f 1 & Sor
Cellastius bedlitas
ElsS sor cellastius: Cim =
Masodik sor cellastius: Fejéc =
Ti : =
Aktudlis tabl stilus: Standard B! sor celastus Adat
Stilusok: Blnézet: Standard
| Aktudlissé tétel
-
Mddositas...
oK Mégse Sugd
SaziirGlista:
Minden stilus v/
Bezéras | Sagé

e Egy konkrét cella médositasahoz kattintson a celldra és a helyi meni a szalagon felt(nik.

J IESTo ~
'v Alap  Szilérdtest

- @2 8 @ | 2zwcap+ 2012 Trial (korlstozott) - IRaizLadwal

Exportalas Expressz App+ (]

Kezelés

Beillesztés Nézet  Eszkozok

Jegyzetel

ABC  Standad v v =t 150-25 - () Standard - =" Standard £l 4 Mezokfrissitése
il i ’ B ¢ PP nibisatbpon  N\O= [y Mezs harter|
Bekezdéses Helyesiras Gyors  Hossziranyl Tobbszords Tablzat fagd o]
sz6veg v 2.5 | méretezés hd v 4 mutaté () Automatikus frissités -
Széveg M Meéretek Y Mutatok Tablazatok Mezék
B i
(\‘\VJQ .
[y S \
P R ¥ ARLISTA
\\;\\‘Q\ g L i e e e e s A e
% Azonosité Megnevezés ! Ar

501 Termeék 1 15
5011 Termék 1/1 15
502 Termék 2 20

503 Termék 3 22
504 Termék 4 45
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e Ahhoz, hogy egy cellan belll megvaltoztassa a szoveget, kattintson dupldn a szovegre,
igy el6hozhatja a szovegszerkeszt6t.

|Szovegformazas

| Standard v | | Aral I. BylLaye v||2 l B: U U ) x 2 m 0K (%)
m- :;1'[ I§ 5 % Bg: A A3 igL 0f 0.0000 aeh 1.0000 - < 10000
ARLISTA

Azonosito Megnevezés Ar

; (€)

- e TeoneNT .. 15

501/1 Termék 1/1 15

502 Termék 2 20

503 Termék 3 22

504 Termék 4 45

8.4.Méretezés

A méretezés az a folyamat, amikor mérési értéket adunk hozza a rajzhoz. Az objektumok
valtozatos skalajara illeszthet méretezést szamos orientaciéban, a megjelenésiiket mérete-
zési stilusok bedllitasaval vagy az egyedi méretezések szerkesztésével tudja vezérelni.

A méretezések megmutatjdk az objektumok mérhet6 értékeit (pl. hosszusdg, szélesség),
objektumok kozott tdvolsagot vagy szoget vagy a tdvolsagot egy jellemzd pont és egy
meghatdrozott kezdGpont kozott. Létrehozhat dimenzidkat, melyek lehetnek vizszintesek,

fuggéblegesek, illesztettek, elforgatottak, koordinatak, alapvonalak vagy folytonossagot
jelz6k.

hossziranyu (vizszintes)

s26g . gazls | -
Ko
1 \ atmérd
-
d
hossziranya
(figgoleges)
E | o
b= [
Ly ] 2k
ol
= | 2 b g
) ol
/: sugar "
] I
illesztett 308i+ 371,38 & EI?E.‘H alapvonal
T
folytatodik
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Méretezés létrehozadsa

Expressz App+ (]
. Al | L4
& 4 JE=A
A~ 4 aa e 4
Radir Bekezdéses r_'} Hossziranyl
szdveg v
Megjegy3 N, lllesztett
/7, Sz8g
! Ivhossz
\ 7 ) Sugér

() Atmers
Y,
D;: Koordinata

Tippek és triikkok

A Jegyzetel fulon megtalalhatja a Méretezés
panelt, mely a legkulénbozébb objek-
tumokhoz nydjt méretezéseket szamos
orientacidban, mint példdul hossziranyu,
illesztett, szog, ivhossz, sugar, atmérg,
koordinata.

Az asszociativ méretezés automatikusan beallitja a helyét, orientacidjat és a mérési értékét,

amikor a hozzajuk kapcsolt geometriai objektumok elmozdulnak.

A dimenzidkat egy elrendezésben a modelltéren beliil lehet hozzakapcsolni objektumokhoz.
A DIMASSOC valtozd ez esetben 2-re allitddik be.

Meéretstilus-kezeld

A méretezések megjelenését vezérelni tudja a méretezési stilusok megvaltoztatasaval,

beleértve a nyilak stilusat, a szoveg elhelyezkedését, az oldalirdnyu tdrést stb.

8 Méretstilus-kezel6 B3 5 Meretstilus médositisa: 150-25 (X
Aktudlis méretstilus: 150-25 | Vonalak s ryilak |Sztveg | llesatés | Elsadk | Aemativ mérté [Tingse <[ |
Stilusok: Eldnézet: 1S0-25 | hesendek 1411

TR i Block =
150-25) 1411 | Akl bealit | Sain | M ByBlock =
, LA R =
Standard —‘ - Vonalvastagség: |— ByBlock -
Uj... =
Tilnyilas a segédvonalakon: |0 -
| Medosit.. | o
e Méretvonalak tévolsaga:  |3.75 3
fiekiiideos Lefitss: [ 1 Méretvonal [ 2Méretvonal
P e |
| Osszehasonlits... | | Erintett vonalak Nyilfejek
Sain: ‘ M Bymi‘ Elsé: B Zart kitaltatt
Vonalvastagsag: ‘— ByBlock v Mesodkc
— Mutaté:
Lista: Leirds Téilnyils a méretvonalakon:  [1.25 = o Pont
3 : | 1s0-25 o o Moifeimérelel G Epivcaativonss
Minden stilus B Eltolés a kezddponttsk: i Kazépiolk ki g Ze,de
Xief stilusok kihagyésa Letités: | 1. segédvonal [ 2. segédvonal iy R i
2 B a g Tipus: ~ |Jg & Kezdtpont feltiintetése
= = ‘ B Kezddpont feltiintetése2
| Bezards | Sagd | B Jobboldali szig
S Nyitott, 30 fokos
oK
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S

S8 Méretstilus médositasa: ISO-25

X% Méretstilus modositasa: ISO-25

o)

ységek | Altemativ ménékegységek | Tngsek| < | * |

[Vg{\ala!(ﬁ_s»nylla_k"lrSzﬁveé} llesztés {tlsﬁdleges érték
Illesztési opeidk -
14,11

Ha nincs elég hely a szdveq és a nyilak
szaméra a segédvonalak kozatt, akkor

elészor a kivetkezs objektum keriil kiviilre: N R /
@ N\ Y
: g |~ %
© Nyilak vagy szoveq (hely alapién] ‘." ",‘ é 5\
- { / \,
Nyilak. LL/

‘_
Al

Méretobjektumok Iéptéke
7 Globalis |épték haszndlata:

" Szoveg

" Nyilak és szoveq

3 Szoveg mindig a segédvonalak kozott

LEI
=

) Mértek |éptékezése az eliendezéshez

— Nyilak letiltésa, ha nem fémek el a
segédvonalak kozott

Szoveg elhelyezése Finomhangolas
Ha a szoveqg helye nem az alapértelmezett S .
I i Szoveg kézi elhelyezése
© Méretvonal mogatt

- - | Méretvonal a segédvonalak kizott
Méretvonal foldtt, mutatéval

~ Méretvanal fltt, mutaté nélkiil

oK | Mégse | | Sugd

Szovegstilus: | EIETET ? s
Szdveg szine: |l ByBIacki i
Kiighés szine: [ONines | +|
Szoveg magassaga: |257 %
Téitalak léptéke: [ 5

" Sziveg keretezése
Szoveg elhelyezése

Fiiggdleges: | Feliilre

[

[Vonalak és nyilak | Sz6veq |llesztés | Elssdieges mértékeaységek | Altemativ mértékeaységek | Téigsek ¢ | » |
Szoveg megielenitése i -

Szoveq ilesztése

Vizszintes

thoz illesztve

Vizszintes: | Kizéps

Eltolas a méretvonaltl:

~1S0 szerint

OK

|| Mégse | Stigd

9. Blokkok

9.1. Blokkok létrehozasa és beillesztése

Egy blokk tobb rétegre rajzolt, kiilonb6z6 tulajdonsagokkal rendelkezé objektumokbdl allhat.

9.1.1. Blokk létrehozasa

Blokkot a BLOCK és WBLOCK parancsokkal
lehet létrehozni.

A BLOCK paranccsal a rajzon beliil hozhatdk
létre blokkok.

Egy blokk definidldsa a dialdgus
torténik:

ablakkal

o Blokk elnevezése

o A blokk beillesztési  bazispontjanak
beillesztési helye
e Azon objektumok meghatarozasa,

melyeket az U blokk tartalmazni fog

A WBLOCK parancs arra haszndlhatd, hogy
rajzfajlokat hozzunk létre, melyeket
blokkokként alkalmazhatunk.
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X Blokk definialasa

Név:

I
Bazispont

& Kielsl

R ’_ﬁ

S

S

=

Bbjektumok

| &S| Kijeldlés [0
" Megtart

° Konvertélas blokka
 Torlés

Entitasok kivalasztva 0

) Konvertdlas blokks

) o—
Toilés a rajzrél
< l:l & Nines kivélasztva objektum

Cél

E&ll neve és dtvonala,

oK | Mégsem
Fanés
Blokk: [
. Telies raz
T Dbjekhumok
Bazispont Bbjektumok
@ Lijelals pont & Kiwélasztott objektumak ¥
O Megtartas

C:h\U sershFrank Laszld\Dacumentshij blokk .
Beilesztési egyedg, | Millméter =l
0K || Megse Sigé




9.1.2. Blokk beillesztése

Miutan egy blokkot létre-
hoztunk, az hasznalhato a
rajzban az INSERT parancs

segitségével.

Adja meg az informdciét a
Beillesztés dialdgus ablak-

ban:

e Valassza ki a blokkot a

listabol!

e Adja meg a beillesztési

pontot,

skalazast
elfogatdst.

és

o Klikkeljen az OK-ra.

Tippek és triikkok

A Blokk beillesztése dialégusablakban be tud illeszteni egy rajzot blokkét az “Fajlbdl” opcid
kivalasztasaval. A BLOCK és WBLOCK utasitasokon kivil a tervezési kdzpontbdl vagy az

Blokk

% Blokk beillesztése

Beillesztés |/étrehozas Bazispont

Besz0ras

© Blokknév: |l

7 Faibak: [

Utvonal:

Beillesztési pont

v Megadas a képemyin
X
S

Z

EEE
]| (4>

[ § | [¥] Szétvetés

Lépték

| Megadés a képemyén

X

i

Z

Egyenletes [épték

Forgatas
" Megadés a képemyén

Szog: |0

!

Blokk egys

Egység: |Meghatérozatian

Ardny:

| Besairds | | Mégse 7\

eszkoztarbdl is be tud illeszteni blokkokat a blokk rajzra valé huzasaval.

7

& ‘
Al

Meappck | Meg

- - - - - - - - - - -

W o = -

Program Files\ZWCAD+ 2012 HUN\Sample\dwg (101 elem)

Styles
1+ support
[+ UserData

peE-®rg&pde®
nyitott rajzok | Elgzmények |

Windows Collaboration
Windows Defender
| Windows Joumal
Windows Mail
Windows Media Player
| Windows NT
Windows Photo Gallery
Windows Sidebar
YouTube Downloader
YTD Toolbar
Zenographics
ZWCAD MECHANICAL 2|
ZWCAD+ 2012 HUN
Express
fonts

* Help

hu-HU

[+ plotdriver

= Sample

‘:+.= i

+- %2 brkline.dwg

b )
i EL » = o A=
AC_Elevation... AC_Plandwg Ammeterdwg Basin_Eleva.. Basin_Plan... Bed_Blevatio...
= L8 - ) = f
Bed_Side.dwg Bell.dwg Buzzerdwg Capacitordwg Car_Elevatio... Car_Plan.dwg
L2 % g a f A
Car_Side.dwg Celldwg  Closet_Eleva... Closet_Plan.... Clothes_Elev... Clothes_Plan...
= it il @ = @
Conference  Couple_Elev... Cross Cross Cross Cross
Table.dwg Recessed ... Recessed .. Recessed.. Recessed ...
L e SEY £ » b5
Deciduous_... Deciduous_... Dining Dining Diode dwg Double
Table_Havti... Table_Plan.... Bed_Plan.dwg
rv1 [ 4 O w )
Double Double Evergreen_... Evergreen_... Family_Eleva... Fuse.dwg
‘Door_Plan.dwg Sofa_Plan.dwg
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9.2.Blokkok attributumokkal

Egy attribdtum egy cimke, mely adatot
blokkhoz.
tartalmazhat példaul cikkszamokat, darakat,

kapcsol a

Egy attribdtum

megjegyzéseket és tulajdonosok neveit.

Attribitumok AttribGtumok  Megjelenités
definialasa

maodositdsa ¥  visszaallitasa ~

Attribatumok

Egy attributum blokk Iétrehozdsahoz az ATTDEF paranccsal létre kell hozni az attribdtumot,
utana hasznalni a BLOKK/WBLOCK parancsot, hogy kivalassza a geometriai objektumot az

attribitum objektummal egyiitt.

Cimke: imke
Prompt: IPrompt
Ertek: IElték (=)
Koordindtak beillesztése
1
% [0 SRAL ]z B | Kielglés > |
Mad Szoveg =
| Takartvonalas Szovegstilus: | Standard |
| Kenstans Igazités: '7!373{ =
P ry M . ;t; ;
- egerdsités e i2.5 %l | Kivélaszt > |
_| Bedllitd . = — :
= as: Kivalaszt >
2 aiasi pozicid Elforgatas: l E]‘ | Kivélasz [
| Tobbsoros Férdhely szélesség:":l = Kivalasat
|12) Alkalmaz [ | Alkalmaz és kilép /| Mégse

Amikor beilleszt egy blokkot, melynek valtoztathaté attribiutuma van, be kell irnia a

tarolando adatot is.

Meg tudja valtoztatni a

duplakattintassal vagy az ATTEDIT paranccsal.

blokk attributum értékét az

attributum blokkon valo

RflBévitett attribitumszerkesztd 2| x|
Pk e Blokk kivélasztasa  [fy |
Cimke: NEY
Attribtum | Szivegbedllitasok | Tulaidonsagok l
Cimke | Prompt | Enek
NEY Add meg a neved: Jozso
Elték: 0230 I
Blkalmaz I 0K | Mégse Sigd
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10. Adatok megosztasa: kereszthivatkozasok, DWF, képek

10.1. Kiils6 referenciakrol
Csatlakoztatni tud egy teljes rajzot az aktualis = e ]
rajzhoz hivatkozott rajzként. Kereszt- JM {‘ 2
; 4 : : 4 XCsatlakozas XRész Blokk va
hivatkozasokkal a hivatkozott rajzban Ilétrejott R R

valtozasok tiikr6z6dnek az aktualis rajzon. 4 ~
Referencia «

A csatolt kereszthivatkozasok kapcsolva vannak a
masik rajzhoz, de nincsenek beillesztve. Ezaltal a
kereszthivatkozasok segitségével ugy tud
rajzokat létrehozni, hogy jelent§sen megndvelné
a rajzfajl méretét.

10.2. Kiilso hivatkozasok csatolasa

Két mddja van annak, hogy a rajzba kiilsé hivatkozast tegylink. Haszndlhatja az XATTACH
parancsot vagy a kiilsé hivatkozas kezel6t.

Amikor az XATTACH parancsot haszndlja a kereszthivatkozasok beillesztéséhez, beallithatja a
beillesztés skalazasat, pozicidjat, elforgatdsi szogét a dialégusablakban.

Bflkiilss referencia g 21 x|
Név: ad_allg Tallgzas... |

Otvonal: C:\Documents and SettingshacadDokumentumokiad_&lld.dwg
Mentett Gtvonal:  C:\Documents and Settingshacad\D okumentumok’ad_allé.dwg

— Referencia tipusa [tvonal tipusa

* |llesztés [% " Ravetités ’7I Telies ttvonal L]
—Beillesztésipont—— Lépték———— | Elforgatas

[V Megadés a képermytn [~ Megadas a képemytn I~ Megadas a képermytn

Ixj 0o X |1 o Szog: |0
Y l[] 0o Y: [1o0
Z l[l_ a0 Z [1.00

[ Eagyenletes lépték

| 0K I Mégse Stagd

Ahhoz, hogy a kils6 hivatkozas kezel§ segitségével kiilsé hivatkozast csatoljunk, az XREF
parancsot kell beirnunk, vagy az Xref gombra kattintanunk a szalagmeniin. Kattintson a
Csatol... gombra, hogy megkeresse a kiilsé hivatkozasul szolgalé rajzot, adja meg a
Iéptékezést, a poziciot és az elforgatdsi szoget a dialdgusablakban.
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K@ Xref kezelé @

BE
Referencia név Allapot Méret  Tipus D &tum Mentett atvonal | | Céalol... ‘
alaszta
jratalte
Zayor
Rogzit
| 1 1 B
Kref talalat
I l Mentés Utvonala | Megnyitas
\ 0K | | Méase | | Sugd |

10.3. Kép csatolasa

A képkezelGvel vagy a képcsatolas paranccsal egy raszteres képfajlt tud csatolni a rajzfajlhoz.

A ZWCAD+ a kovetkezd fajlformatumokat tamogatja: BMP, ECW, JPG/JPEG, PCX, TGA,
TIF/TIFF.

Amikor csatol egy képfijlt, akkor linkeli a hivatkozott fajlt az aktudlis rajzba. Minden

valtoztatds a hivatkozott fajlban megjelenitdédik az aktudlis rajzon, amikor az megnyilik vagy
Ujratoltédik.

® | zwcaps 2012 RaizLdwal

o] Key e 5) < = = P
B A - Qxe‘: keret 3 5 & N4 & :—' S} ?j gl @A % J
XCsatlakozds XRész Csatolés Médosités Végés | Beillesztés Létrehozés Bazispont i i G 6k ACIS-f5l OLE  Hiperhivatiozésok = Importslés
[ Kép atlatszosag - definislasa  modosit = Objektum
F1 Képek i} Blokk ~ Adat Importalas
F Rajzl.dwg qabv
TN . 5]
NN 7 o @R
NN =]
§\§ % \ P .
\\\) S R 7
) 7
NS
N
L
v
i
/// (
5 |
X | K
" =]
\ Modell { Layout1 }\ Layout2 / ‘ o] ]
x|
[Parancs: 0 I S |
1774.3242, 2393715, 0,0000 B EL 0Z & SfEE v
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Amikor az IMAGEATTACH parancsot haszndlja képek csatoldsdra a rajzban, meg tudja adni a
beillesztés skaldjat, pozicidjat és elforduldsi szogét a dialdgusablakban.

Nev - | el
Talalat; FA2WCAD_képek\Felirat.jpag

Kleritds tivonala: FA2WCAD_képekhFelirat.jpg

Pozicionald fal

| Poziciés f4] hasznélata

Beillesztési pont [tvonal tipusa Elforgatas

7| Megadés a képemyin | Telies dtvonal | Megadas a képemytn

v [[l ’ +| Megadés a képemyiin
z o ’ 1
| 0K | | Mégse | | 7 Sugd | | Részletek >> |

Raszteres képet csatolni tud a képkezel6vel is, az IMAGE parancs segitségével megnyitva a
képkezeld dialédgusablakot. Klikkeljen a “Csatol” gombra, hogy béngésszen a raszter képek
kozott, megadja a beillesztési 1éptéket, pozicidt és elforgatasi szoget a dialégusablakban. A
képkezel6 dialdgusablakban levdlaszthatja, Ujratoltheti, eltavolithatja vagy mentheti is a
raszteres kép utvonalat.

EE
Kép neve Allapot Méret Tipus  Datum Mentett dtvonall |  Csatol...
Kép talalat

| oK | [ Mége | | Sugs |
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Tippek és triikkok

Haszndlhatja az IMAGECLIP parancsot, hogy levagja egy megadott hatdrra a kivalasztott kép
megjelenését. Haszndlja az IMAGEADJUST parancsot, hogy beadllitsa a megjelenitett kép
fényességi, kontraszt- és attlinési értékeit.

11. Rajzok plottolasa és publikalasa

A plottolas az elektronikus rajzok kinyomtatdsa papirra. A plottolas el6tti bedllitasokkal
meghatarozhatja, hogy mi és hogyan keriljon nyomtatasra. A publikalas egy elektronikus lap
kiaddsa, melyet kés6bb meg lehet tekinteni, kinyomtatni, dtadni masoknak vagy feltolteni
valahova. A publikalandd lapot a publikalas kezel6vel allithatja be.

11.1. Rajzok nyomtatasa a nyomtatas kezeldvel

A nyomtatds kezel6 lépésenként végigvezet a nyomtatason a kovetkez6 instrukcidk
segitségével. Nyissa meg a nyomtatas kezel6t a szalag Exportdlas | Nyomtatas fulén vagy a
klasszikus menilben Fajl | Nyomtatds ...

Oldalbealités Nyomtatasistius-tablazat (tollhozzérend.)
Név: |Bedlités 1 ‘v; Hozzdadss... |Monochrome. ctb v 2
Nyomtatd /plotter Arnyalt nézetablakok bealitasai

Név: EE12ZWCAD Virtual Eps Plotter 1.0 :;r:)rnatl‘:tés Ahogy megielenk | v
Papir Méret: fLetter.Transverse Mindség jNorméI v/
Mésolatok szdma: | 1 = 300 ‘
Nyomtaté: ZWCAD Virtual Eps Driver 1.0 - Windows Rendszer Meg... Nyomtatasi opcick

Hely: Fail | Nyomtatas a hattérben

Leirds: | Vonalvastagsagok nyomtatsa

lyomtatas fajlba /] Nyomtatasi stiusok alkal

Nyomtatasi tertlet Nyomtatas léptéke

Amit r{yomtat: - Papirlapra illesztés TN onitatas pecsetbe

Ios & 72 -

|Kepemy b Lépték: |Testreszab | Elrendezés véltozasainak mentése
Nyomtatas eltolasa (origd a nyomtathato tertleten) | 1 | mm v Rajz tjoldsa

X ’ 0.00 ‘ — Nyomat kozépre e ! ) Al

EE— igazitasa | st | " Fekvé JLL’H
77.16 e el _ 7
el et | Vonaltipusok Iépteke Nyomtatds fejiel lefelé
Elénézet... | Alkalmazas elrendezésre | | OK || Mégse Sugd <
IR T I
11.1.1. Oldal beallitasa

Az oldal beallitdsa egy sor bedllitasbdl all, egy elnevezett tételként jelenik meg a nyomtatas
kezel6 dialégusanak tetején, ami mentésre kerlil a nyomtatds kezel6ben a kés6bbi
felhasznaldashoz. Hasznalni tud elnevezett oldalbedllitasokat az elmentésiik utan, amikor
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akar. Kattintson a Hozzaadasra, hogy elmentse az oldalon levé jelenlegi beallitdsokat és
valasszon ki egyet a legordiil6 listabdl. Az alapértelmezett bedllitas a Nincs.

Oldalbeallités
Név: ' Bea'rllftés 1 ?‘ ] Hozzdadas...
11.1.2. Nyomtato/Plotter beallitasa

Allitsa be az alabbiak szerint.

Nyomtatd /plotter

Név: |1 ZWCAD Virtual Eps Plotter 1.0
¥=4 ZWCAD Virtual Eps Plotter 1.0
Papir Méret: [ PDFCreator
%= PDF Architect
Masolatok sz&&= Microsoft XPS Document Writer

=¥ Microsoft Office Document Image Writer

Nyomtats: P=0Kildés a OneNote 2010 programba

= KONICA MINOLTA 163
Hely: Fajl

Tulajdonsagok. ..

Leiras:

1. Vdlasszon ki egy eszkozt a legordiild listabdl a rajz kinyomtatdsahoz.
2. Valasszon ki egy papirméretet, amelyre a rajzot nyomtatni akarja.
3. Adja meg a masolatok szamat.

11.1.3. A nyomtatasi teriilet és a 1éptékezés beallitasa

Valasszon ki egy lehet&séget a legordiild listabdl, hogy megadja a nyomtatasi teriletet.

Nyomtatasi tertlet
Amit nyomtat:
} Képernyd Bé
Ablak
Hatarok

iad a nyomtathato tertleten)

Terjedelem
7, R

B i — Nyomat kdzépre

— igazitdsa

e Képerny6: Minden objektumot kinyomtat a ZWCAD+ rajzteriiletének jelen nézetében.
¢ Terjedelem: Minden objektumot kinyomtat a rajzon belil.

e Hatarok: Minden objektumot kinyomtat a megadott papirterileten belil. Ez az opcid
csak az Elrendezés fiilr6l érhetd el.

e Ablak: Minden objektumot kinyomtat, melyet egy négyszogletes ablakban definial.
Valassza az ablak lehetGséget, majd valaszként definialja a tertiletet.
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11.1.4. Egyéb beallitasok
Rajz tdjoldsa
Meghatarozza, hogy a kinyomtatott rajz tdjoldsa allé6 vagy fekv6. Valaszthatja azt is, hogy
fejjel lefelé nyomtat.
Nyomtatas léptéke

Vezérli, hogy a teljes rajzbdl mekkora rész keriiljon kinyomtatdsra. Altalanossdgban a
“Papirlapra illesztés” lehet6séget érdemes valasztani, hogy az 6sszes nyomtatandé objektum
a nyomtatasi terlletre kerdljon.

Nyomtatas |épteke
" Papirlapra illesztés

Léptk: | EFTRNM - |
L |fom  [2)-
1 egység

Vonaltipusok [Epteke

Nyomtatads eltoldsa

Megvaltoztatja a nyomtathatd teriilet pozicidjat a nyomtatd alapértelmezett nyomtatasi
teriletének bal alsé sarkdahoz képest. Kényelmes beallitasi lehet6ség a “Nyomat kozépre

helyezése”.

Nyomtatas eltoldsa (origd a nyomtathatd terileten)

%: — Nyomat kézépre
: igazitasa

Nyomtatdasistilus-tablazat

Meghatarozza, hogy a rajzon levé objektumok hogyan jelenjenek meg. Ha nincs erre a
beallitasi lehetbségre sziksége, valassza a “Nincs” opciot.

Nyomtatasistius-tabldzat (tollhozzérend.)

Monochrome.cth v s
Nincs |

A. Onoc U ~
zwead.ctb
Uj... k [+ ]
nyomiatas ! - —

Arnyalt nézetablak bedllitdsai

Kivalaszthatd, hogy a 3D-s objektumokat ahogy megjelenik, drotvazként, takarasi modban

vagy renderelve akarja kinyomtatni.
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Arnyalt nézetablakok bealitisai
Arnyalt

Egyéb bedllitasok, hogy kénnyedén testre szabja a nyomtatdsat
Nyomtatasi opcok
| Nyomtatas a hattérben
Vonalvastagsagok nyomtatisa
Nyomtatasi stlusok alkalmazasa
" Papirtér nyomtatasa utolidra
Takartvonalas nyomtatas
| Nyomtatasi pecsét be
| Erendezés véltozasainak mentése

11.1.5. Elrendezések a papirtéren

Egy elrendezés a papirtéren egy virtualizdlt papirlap minden kordbban meghatdrozott
bedllitassal egyltt. Megjelenésében egy rajzlapot reprezentdl és amint inicializdlva van, lehet
maodositani, kozzétenni vagy hozzdadni.

Beillesztés

(RO i T H BEIFZRE 8|
KVZ? @{0 ~ab Mci? <B4 u-Sw A ) % SLSBE5SE
onal Vonallane K3 Fr s G s, B Folmmln,donsagok Q Bdlv 5

- l e
Megjegyzés i |

Egy elrendezés a papirtéren egy
virtualizalt papirlap minden kordbban

x[Parancs
‘ ‘lyélasszcm nb]el(tum:\kat *Megszakitvax

[Parancs s
[ormezeosizoon @ E|L [ SOZ £ SGE [ -

Ahhoz, hogy inicializadljon egy papir elrendezést, csak kattintson az elrendezés fiilre és
vdlassza az “Oldalbeallitas kezel6”-t
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i" Modell Lfife?dezewr:meze& 7

Modell lap akkivalasa

Myomtatas. ..

Az Elrendezés és Modell lapok elrejtése

Klikkeljen a Médosit... -ra, hogy Ujrakezdje a beallitdst, ahogy az le van irva a Rajzok

nyomtatdsa a nyomtatas kezelGvel fejezetben.

434 Oldalbesllitas kezeld

N,

BeS8 g Oldalbesliitas - Layoutl

cEE
S, Aktudlis Layout1
7]
Oldalbedlitésok
Aktudlis <Nincs>
*Layout1*
FLayout2®
[z
| Médostt... |
| Importalas... |
Kivalasztott oldalbedlités részletei
Eszkoz neve: NIncs
Nyomtats: Nincs
Nyomtatés 210.00 x 297.00 mm Fekvé
Hely: Nem alkalmazhatd
Leirds: Uj nyomtatd 6t kell valasztani a
v éslé séi jelenité: | Bezar | | sigs

Ex)

Nyomtatasi teriilet
Amit nyomtat:

Erendezés |~ ‘

11.2.

A kozzététel egy rajzlap létrehozdsa a kozzététel kezel6vel. Nem szamit, hogy papir- vagy
elektronikus formdaban, a kozzététel kezel6 6sszegylijti a rajzok egy gyljteményét, hogy az

as eltoldsa (origd a r

6 terileten)

t kozépre

Oldalbedlités tablazat
ovic ]
Név: <Nincs> fy/ |Nincs v ‘ @
| Nyomtatdsi stlus megjelenitése
Nyomtatd plotter
Név: Q! Nincs ~| -
‘ e - = Arnyalt nézetablakok bedllitasai
Papiméret; |1S0 A4 (297.00 x 210.00 MM) [ el [ahogy megjelenik
|—297 MH—|| =
Nyomtatd:  NIncs 7 Mindség |Normal hd
n l 1)
7 =
Hely: Nem alkalmazhato =
- A =
Leirds: Uj nyomtatd konfiguréciét kell vélasztani a ’r
nyomtatashoz. g
Nyomtatasi opcick

] vonalvastagsagok nyomtatasa
Nyomtatas lépteke ] Nyomtatasi stiusok alkalmazasa
V] Papirtér nyomtatésa utoljéra

| Takartvonalas nyomtatas

Rajz tajoldsa
DA

© Fekvé

" vonaltipusok léptéke

| Nyomtatss fejiel lefelé

| oK || _ Mégse

On céljainak megfelel&en testre lehessen szabni.

Rajzlapok készletének kozzététele a kozzététel kezel6 segitségével

Lapok kozzététele
r a Y r n s 1 B o 4 . [&] =
[d Ed Bd B8 kd & H B~ Nyomtatasipecsét Hatér publiklas Példanyszém: v & E

hasznalata

Lap neve Oldalbealiitas Allapot

fx?'f, Nem mentett rajz-Modell [T <Alapértelmezett: NIncs> &7 Nincs hiba

f.mf, Nem mentett rajz-Layoutl 7 <Alapértelmezett: NIncs> & Nincs hiba

i{u; Nem mentett rajz-Layout2 ] <Alapértelmezett: Nincs> & Nincs hiba

Kaozzététel ide

Tartalmazza, ha lapokat ad hozza

i A lapbedlitasokban megnevezett plotter

Kozzétételi besllitasok...

\v| ¥ Modellap

| Kozzététel

| Elrendezés lapok

1 Mégse | Siig6
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11.2.1. Rajzok kozzététele a kozzététel kezel6 hasznalataval

A kozzététel kezel6 segit Onnek a rajzlapok &sszegydijtésében, és bedllitani Sket a
kozzétételhez. Nyissa meg a kozzététel kezel6t az Exportalas szalagfiil Kozzétesz gombjaval.

£ Kozzététel T =

Lapok kozzététele

= N O = G _ = q=
K 5 H & & | Nyomtatési pecsét hasznélata Példanyszam: =
Lap neve Oldalbelitas Allapot

i Emelet-Modell Lapok hozzéadésa... —
@Emelel-Eltendezéﬂ : Sa slrendezés nincs inicializélva
fm‘;? Emelet-Elrendezés2 Lista betdltése... Irendezés nincs inicializélva

Lista mentése

Eltavolit

Mindegyik eltdvolitidsa

Lefelé

Lap atnevezése

Oldalbedlitds megvaltoztatdsa
Kozzététel ide 5 SE 224
Kivalasztott lapok masoldsa

‘A lapbeélitdsokban megnevezett platter | Elrendezés lapok

v Elrendezések bevétele a lapok hozzdadasakor
| v Modell bevétele a lapok hozzdadasakor
[ Kozzétételi bedlitasok... i [ Kozzététel ] Méase [ | Sugé

e Adjon hozza rajzokat és lapokat a Lapok hozzdadasa gombbal: I-h-d
e A dialégusablakban moddosithatja a lapok listdjat az oldalon taldalhaté gombok

(IE E ) vagy a jobb egérgomb-nyomasra felugr6 meniu segitségével.
Lehetséges hozzdadas, eltdvolitds, Ujrarendezés, atnevezés.
e Amikor a rajzlapok listdja Osszdllitasra és beadllitasra kerilt, klikkeljen a Kozzététel

gombra ( ettt ) ), hogy elkezdje a kozzétételt.

11.2.2. A kozzétételi beallitasok konfiguralasa

i
I‘f‘w.a'.“ Altudlis felhasznald: Frank Laszlé

Alapértelmezett kimeneti konyvtar (F3jlba nyomtatas)

\Users\Frank L3s26\Documents\ Wiz

Altalénos DWF-/PDF-bedllitasok:

Tius [Eoyepos o
Bnevezés [ Név megadasa

Név [ Rajz1 I
Félisinformaciok | Kinagyds B2

DWF-adatbedllitasok

Jelszavas védelem lr!ﬁkBDCSOIVB _L'
Jelszé [N/A ]
oK | [ megse | | Stgb
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o Alapértelmezett kimeneti konyvtar: Meghatdrozza, hogy hova keriiljenek
alapértelmezetten a generalt PDF fajlok.

e Altalanos DWF/PDF beallitasok: Meghatarozza, hogy egy egylapos PDF vagy egy
tobblapos PDF generalédjon a listazott rajzokhoz; illetve, hogy a rétegek informacioi
szerepeljenek vagy sem a DWF/PDF fajlokban..

12. Munka 3D modellekkel

& : 5 Hej Dblencrzés = ] | @3Defforgatss | & 5
i 3 i @) Hej @ % pz = @ g ) ]
) | ) i) @ ol al) | - = 2 \/
0 U@ = % (i Elvalasztas 3 Tisatitss Bl =7 | 83D osatas = iem =
Téglatest Henger Gomb | Kihiizas Megforgatss | Egyesités Kivonas Metszetképzés Elek  Profil D 3D | Hals |Megfigyelés

T Lap 23
[£]) Dombomyomat 2 Kettészelés Mozgatésa » Masolasa » (| 3D takrozés Szilérdtest  lap

Primitiv Szilardtest Logikai Szilardtest Szerkesztése 3D Maveletek Feldlet

12.1. 3D modellek létrehozasa

A ZWCAD+ tdmogatja a 3D-s entitdsok (targyak) szamos fajtdjat, beleértve a szilardtesteket,
felUleteket, halokat. Szalag kornyezetben minden 3D funkcidval tud dolgozni a Szilardtest
falon.

12.1.1. Primitiv szilardtestek

Hatféle primitiv szildrdtest |étezik, melyeket kdzvetlendl Iétre lehet hozni. A Szilardtest fulon
Primitiv panelon taldlhatéak: Téglatest, Henger, Gémb, Ek, Kup, Térusz.

Ahhoz, hogy létrehozzon egy téglatestet, jobb, ha el&szor lzometrikus nézetre kapcsol.
Kivalaszthat egyet a szalagon a Nézet fiilon a Nézetek panelen, példaul: délnyugat.
Téglatest

Klikkeljen a Téglatest gombra, vagy irja be a BOX parancsot, hogy elkezdjen egy téglatestet
létrehozni. EI6szor a téglatest alsé oldalanak sarkat kell megadni, majd az alsé oldal atellenes
sarkat. Véglil meg kell adni egy hosszt a téglatest magassagaként.

1A
___.f" __,,-"'}
- -~ <o
S
P <8
™ -
M\H\\:’\_:‘ P
fﬁ:;-_/;f 7 T ) -r*:_}_ d
)Q-" x m = -
1 3 -
Az alsé oldal A magassag Eredmény
meghatarozasa megaddsa
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Torusz

Klikkeljen a Térusz gombon vagy irja be a TORUS parancsot, hogy a tdrusz létrehozasat

elkezdje. El6szor meg kell adnia a teljes térusz sugarat, majd a cs6 sugarat (a torusz

vastagsaga).

I/_F __-:i:_'_— __\_""Q*x_ —.
AT
| L - 4
7 > >}
N [N e
S b N /> iy S g V
Pl s - } Q\(BJ T \ )
. =
—
A térusz A cs6 Eredmény
sugaranak sugaranak
megadasa megadasa

A hengerek, gdmbok, kupok, ékek létrehozdsa hasonlé az el6bbiekhez. A parancssort kell

kovetnie ahhoz, hogy sajat maga létrehozza ezeket.

12.1.2.

Az el6re megadott primitivek létrehozdsan kivil mas
szilardtesteket.

Kihuzas

Szilardtest 1étrehozasa 2D profilokbél

maoddokon is készithet specidlis

Ki tud hazni egy zart vonalldncot vagy régiét egy 3D-s modellé az EXTRUDE paranccsal

(Szalag>Szilardtest ful>Szilardtest panel). ElGszor rajzolnia kell egy zart vonallancot vagy egy

zart terliletet régiova alakitania. Ezutan hasznalja az EXTRUDE parancsot, majd adja meg a

kihlzas hosszat és egy klpszoget.

St

Délnyugati izometrikus nézet Az eredeti régio objektum
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xkiﬁﬁ
M

Eredmény (elvékonyitas = 0) Eredmény (elvékonyitas = 10) Eredmény (elvékonyitds = -10)

Megforgatds

A REVOLVE parancs (Szalag>Szilardtest ful>Megforgatas) arra hasznalatos, hogy 3D-s
szildrdtestet vagy fellletet hozzunk létre egy objektum egy adott tengely kordli
"végigsOprésével”. El6szor rajzolnia kell egy profilt, melyet meg akar forgatni. Ezutdn
haszndlja a REVOLVE parancsot, adja meg a tengelyt és az elforgatas szogét. Nyitott
profilokkal fellleteket, zart profilokkal szildrdtesteket hozhat létre.

}E “
\ 1
Vi \
! 1
Y X / 5
/ !
\
X 3
Délnyugati izometrikus nézet Az eredeti profil és a tengely Eredmény (Felszin)
12.1.3. Halo primitivek létrehozasa

A halé objektum olyan adottsagokkal rendelkezik, mely lehet6vé teszi objektumok
modellezését egy részletesebb moddon. Lehet6vé teszi, hogy a megfogdsi pontokat
kozvetlenil szerkessze.

A hdaldé primitivek |étrehozdsa hasonlit a szilardtest primitivek létrehozdsdhoz. A szalag
menun taldlhatja meg 6ket: Szilartest flil>Hal6 panel.
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Halo primitivek

12.2. 3D modellek modositasa

Szamos 3D szerkeszté eszkoz létezik arra, hogy a szilardtesteket olyanra szerkessze,
amilyenre akarja. llyenek a Logikai mdvelet, Szildrdtest szerkesztése, 3D mdlveletek

(Szalag>Szilardtest fiil).

12.2.1. Logikai miivelet
A logikai mdveleteket arra hasznaljuk, hogy tobb szilard testet vagy régiét kombinaljunk.

Harom logikai mivelet lehetséges, mint egyesités, kivonas és metszetképzés.

Az egyesités mlvelet 3D-s szilardtesteket vagy 2D-s régidkat kombinal dsszeaddssal. Csak
hasznalja a UNION parancsot és valassza ki az 6sszes objektumot, melyek uniéjat akarja

képezni, majd nyomjon ENTER-t.

Valassza ki az egyesitéshez hasznalt Eredmény
objektumokat!
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A kivonds ml(ivele 3D-s szildrdtesteket és 2D-s régiokat kombinal kivonds segitségével.
Hasznalja a _SUBTRACT parancsot, majd valassza ki a szildrdtesteket, melyeket meg akar
tartani, majd nyomja meg az ENTER-t, majd valassza ki azokat az objektumokat, melyeket ki
akar vonni.

Szilardtest, melybdl ki kell A kivonando szilardtest Eredmény
vonni

A  metszetképzés mdlvelet 3D-s szilardtesteket vagy 2D-s régidkat képez olyan
objektumokbdl, melyek atfedik egymast. Haszndlja az INTERSECT parancsot, majd valassza ki
az objektumokat, melyeknek a metszetét akarja képezni, majd nyomjon ENTER-t.

A szilardtestek metszetképzés el6tt Eredmény

12.2.2. Szilardtestek szerkesztése

A SOLIDEDIT parancs olyan méddszereket tesz lehet6vé, melyekkel szerkeszthet testeket
(szildrdtesteket), oldalakat vagy éleket. Ezek a szalag meniin a Szilardtest fllon a Szilardtest
Szerkesztése panelen taldlhatdak.

Ezzel a paranccsal lenyomatot hozhat létre, kiilonvalaszthat, héjat képezhet, tisztithat és
ellen@rizheti az érvényességét a teljes 3D-s szilardtest objektumnak (test). Kihuzhat,
mozgathat, forgathat, eltolhat, elvékonyithat, masolhat, torélhet vagy szineket és anyagokat
rendelhet az oldalakhoz. Tovabba masolhat éleket és szineket rendelhet hozzajuk.
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Halo objektumokhoz nem haszndlhatja a SOLIDEDIT parancsot.

Itt taldlhat néhdny példat a SOLIDEDIT haszndlatardl.

Testhéj

A héjazas egy ures vékony falat képez egy megadott vastagsdggal. Megadhat egy konstans
falvastagsagot az Osszes oldalhoz. Kizarhat a héjazasbdl néhany oldalt, ha kivalasztja 6ket.
Egy 3D-s objektumnak csak egy héja lehet. Uj oldalakat tgy lehet létrehozni, ha eltoljuk a
mar létez6ket az eredeti pozicidjukon kivilre.

j

Valasszon ki egy objektumot Eltolas =2 Eltolas=-2
és a nyitott oldalat a
héjazashoz!

Oldal kihtzasa

Megnovel egy 3D-s objektumot X, Y vagy Z iranyban. Megvaltoztathatja az objektum alakjat,
ha mozgatja az oldalait.

Valassza ki az oldalt, amit ki Adja meg a hosszt! Eredmény (elvékonyitas = 0)
akar huzni!
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El mdsoldsa

A 3D-s objektumok kivalasztott éleit masolja 2D ivekként, korokként, ellipszisekként,
vonalakként vagy spline-okként.

_ﬂ_i:"*fﬁ\x % -
= \ \'; ol | 5 f/—'—ha\_ﬁ_;
\ N L
L—

13. 3D modellek megtekintése
A 3D-s modelleket a kilonb6z6 szituacidknak megfelelGen, tobbféleképpen meg lehet
tekinteni.

13.1. 3D-s koriiltekintés

A 3D-s kériiltekintés azt jelenti, hogy a nézetet a 3D-s térben forgatjuk. igy a modellt a valds
vildghoz hasonldan korbe lehet nézni kilonbo6z6 irdnyokbdl és oldalakrdl. Ez nagyon hasznos
szdmunkra, hogy teljes képet alkothassunk a 3D-s modelljeinkrél.

A 3DORBIT parancs elinditdsa utan a koriltekintési hurokban mozgathatja a kurzort. Tartsa
nyomva az egér bal gombjat, majd mozgassa, hogy szabadon koériiltekintse a modellt.

Eredeti nézet Keringés a hatsé nézethez

Ugyanakkor belemozgathatja a kurzort azokba a kis korokbe, melyek a korultekintési hurok
A,

minden egyes negyedében helyezkednek el. Itt a kurzor ikonja megvaltozik ( L ). Ez azt
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jelenti, hogy ha itt forgatja a nézetet, egy olyan tengely koril tud forgatni, mely érint6leges a
nagy koriltekintési hurokkal.

A forgatas ezen a

virtualis tengelyen

torténik.

Ha a kurzort a nagy korultekintési hurok koril forgatja, a nézetet a képernyd sikjdban tudja
forgatni, ami azt jelenti, hogy a forgatasi tengely merdleges a képernyére.

Ugyanakkor jobb egérgombbal klikkelhet a rajzoldsi terileten, hogy a 3D-s koriltekintés
felugr6 menijét behozzuk. Itt tdobb extra funkcid lehetséges. Valaszthatja a Tovabbi
bedllitasok Folyamatos keringés funkcidt, majd hlzza az egeret egy kis tavolsagon a bal
egérgomb nyomvatartdsdval, majd elengedésével, igy a koriltekintés automatikusan
elkezd6dik a maga folytonossagaban.

Tippek és triikkok
Minél gyorsabban huzza az egeret, annal gyorsabb lesz a Folyamatos keringés.

Masik hasznos funkcié ebben a felugroé meniben a parhuzamos és perspektivikus nézet
kozotti valtas. Valassza a Vetités > Perspektivikus nézetet, ahol az dbrazolds jobban hasonlit
a valdsagos vilagban alkotott képre.

_— ™ h"-\-; -
= - e -
" = - e -.
e . -, - R
h - h - T | A - . ot .-\--F
. — ] e—""""~ Y
'-"\-\.-’_ o H.H"
- '--._\_H. i
o . \H h hy
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13.2. Latvanystilusok

A latvanystilus bedllitasok gydjteménye, mely a 3D objektumok és felszinek éleinek,
takarasanak és arnyékainak megjelenitését szabalyozza a jelenlegi nézetablakban.

A ZWCAD+ rendszerben konnyedén valtogathat a kiilonb6z6 megjelenitési stilusok kozott a
szalag menijének segitségével. A Nézet fiilon a Latvanystilusok panelen van egy leugré
listadoboz minden Iatvanystilussal el6nézeti képpel.

Hét latvanystilus valaszthatd, melyek a kovetkez6k:

2D droétvaz: Alapesetben 2D tervezéshez és szerkesztéshez hasznalatos. Az objektumok csak
élekkel jelennek meg arnyékolas nélkiil.

3D droétvaz: A 2D drotvazhoz hasonld, de 3D modellezéshez hasznalhatd. Ebben a stilusban a
3D modellekkel valé munka egyszer és gyors, ezért nagyon jol haszndlhaté a 3D modellezési
munkaban.

Rejtett: Az objektumok csak a lathatd élekkel jelennek meg arnyékolas nélkiil. Azok az élek,
melyek takardsba ker(ilnek vagy objektumokon belilil vannak, nem jelenitédnek meg. Ez a
stilus jol haszndlhaté a modell vazlatos megtekintéséhez. Ugyanakkor ha a 3D modell tul
bonyolult, a Rejtett stilus hatdssal lehet a miikddési sebességre.

Lapos: Az objektumok élek nélkiil jelennek meg egyszer(i arnyékolassal. A fellletek ebben a
stilusban nem simak, ugyanakkor laposak.

Simitott + élek: Hasonlit a Lapos stilushoz, de az élek is megjelennek.

Gouraud: Az objektumok élek nélkil jelennek meg egy jobb minGségli arnyékolassal. A
fellletek ebben a stilusban simdak. Nagyon hasznos a modellek végsé megjelenitésénél.

Gouraud + élek: Hasonlit a Gouraud stilushoz, de az élek is megjelennek.

ff/
\

2D drétvaz 3D drétvaz Rejtett
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Lapos Simitott + élek
Gouraud Gouraud + élek

Megjegyzés:

Ez a Felhasznaloi kézikonyv a kinai gyarté és forgalmazo (ZWCAD Software Co., Ltd.) dltal
kiadott angol nyelvii kézikonyv magyar nyelvii valtozata.

Magyarorszagi képviselet:

CAD _ W Kereskedelmi és Informatikai Kft.

E-mail: info@cad-design.hu

Mobil: § +36 30 644 20 06
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